Videoanalyse Kamerapositionen, Handout

fixe Kamera oder bewegliche Kamera

Aufnahmegeschwindigkeit
Aufnahmeposition

Weitere Verarbeitung (Formate)
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Vorteile der fixen Kamera:

Messpunkte: Winkel, Langen, Geschwindigkeit
genaue Definition fur Vergleiche mit anderen Aufnahmen

Zwang zur Planung

Stroboskopaufnahmen sind leichter herzustellen

Nachteile der fixen Kamera:

Bildausschnitt ist problematisch

Die Distanz zum Athleten kann sehr gross werden

Spontanes Arbeiten fallt schwerer
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Vorteile der beweglichen
Kamera:

Bildausschnitt ist unproblematisch

Bei Kurvenlaufen kann der Athlet unter verschiedenen
Blickwinkeln beobachtet werden

Spontanes Arbeiten ist leicht moglich

Nachteile der beweglichen
Kamera:

Kamerafiuhrung braucht Probelauf

Zusammenschneiden diverser Aufnahmen wird
uneinheitlich

Die Vorbereitung wird oft unterschatzt
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Aufnahmegeschwindigkeit
Jede Wahl hat Vor.- und Nachteile

TV Bilder 25 fps

Videorecorder 25-30 fps
Umrechnen in Zeiten (Dartfish-bis 50 fps)
High Speed bis*1000 fps

Wird'der Vergleich von Athleten gesucht?
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Absicht Position

Zielannahme A
rechtwinklig zur

Anderung unter Ermiidung ._-" Laufbahn

exakt von vorne

Maximalgeschwindigkeit

exakt von hinten

Objektivhéhe

1,25 m Sprint

Pick up Beschleunigung

Bildausschnitt

Startbeschleunigung i bei fester Kamera:
Start ca 12m (vier Schritte)
a

Hurdensprint
Absicht Ziel Position

Zielannahme

o = rechtwinklig zur
Technik unter Ermiidung | s Laufbahn

exakt von vorne
Maximalgeschwindigkeit

8. Hiirde L - -l " ol

Manner: 77,70 m
Frauen: 72,50 m
exakt von hinten

Zwischenhurdenlauf

Objektivhéhe
1,06 m/0,84 m

Bildausschnitt

1. Hirde bei fester Kamera:
Startbeschleunigung ca 10m (drei Schritte)

Start




Absicht

Landung

Landevorbereitung

Rotation

Take-Off
Maximalgeschwindigkeit
letzte drei Schritte

Anlauf Beschleunigung

Absicht

Anlaufgestaltung
Schwenk oder von hinten
senkrecht zur Latte

letzte zwei Schritte

Abflug

Lattentberquerung

Landung
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Weitsprung

Hochsprung

® ..

W S5

Position

auf Balkenhohe

rechtwinklig zur
Laufbahn

exakt von vorne

exakt von hinten

Objektivhéhe

1,4-1,5m
Bildausschnitt

bei fester Kamera:
ca 16 m (letzte drei
Schritte plus Sprung)

Position

senkrecht zur Latte

Links- und
Rechtsspringer aus
einer Position

Sprung seitlich
Riick- und

Vorderseite

Objektivhéhe
1,5m

Bildausschnitt

bei fester Kamera:
ca 8 m (letzte zwei
Schritte plus Sprung)
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Kugel / Diskus
Absicht Position

, senkrecht zur Stol3/
Ganze Bewegung oder Detail .

e 3 Waurfrichtung
(eventuell seitliche Positionen

verschieben) von hinten

Vorsicht! Abfangen
oder Schwenk mit
Kugel/Diskus

5% 2
S -
Y

Objektivhéhe

1,5m
Bildausschnitt

Flug des Gerates: ' bei fester Kamera:
Winkelbestimmung, ca 3 m (ganze
Segelverhalten (Diskus) Bewegung)

Speerwerfen
Absicht Position

senkrecht zur
Ganze Bewegung oder Detail Wurfrichtung auf der
(eventuell seitliche Positionen Hohe des Abwurfes

verschieben) von hinten

Vorsicht! Abfangen
oder Schwenk mit
dem Speer

Objektivhéhe

1,6m
Bildausschnitt

Flug des Gerates: ' bei fester Kamera:
Winkelbestimmung, ca 12 m (5 letzte
Segelverhalten (Speert) Schritte plus Abflug)
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Stabhochsprung

Absicht

Ganzer Sprung
Anlaufgestaltung
Absprung

Position

senkrecht zum
Absprung (ca 3m vor
Einstichkasten

von hinten

Arbeit am Stab

Lattentiberquerung

Mittelstreckenlauf
Absicht

Ganzer Ablauf tiber
mehrere Zyklen

Exakte Winkelbestimmungen
ohne Schwenk
(Kameraposition fix)

Objektivhéhe
24-26m

Bildausschnitt

bei fester Kamera:
ca 10 m (2 letzte
Schritte plus Sprung)

Position

Mitte Kurve zur
Zielgeraden

Durch einen
Schwenk:
von vorn

von der Seite
von hinten

Objektivhohe
1,25 m

Bildausschnitt

bewegliche Kamera:
ca 10 m (wenn alle
Bahnen erfasst werden
sollen)
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Was bestimmt die Wahl?

Der Rechner?
Die Kamera?
Die Bearbeitungssoftware?
Der Fernseher?

Konvertierung ?




