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1. Einleitung

Sinn und Zweck dieses Handbuchs ist, dem Starter in einer konzentrierten Form alle wichtigen Information zur Verfugung
zu stellen, welche fir die Ausubung der Funktion ,Starter” notwendig sind. Dieses Handbuch stutzt sich auf das neue
Regelwerk (Book of Rules) von World Athletics (WA), wovon die Competition Rules (CR) und den Technical Rules (TR)
Teile davon sind, und der Wettkampfordnung sowie den entsprechenden Datenblattern von Swiss Athletics ab. In diesem
Sinne ist das Starterhandbuch fir die Starter integrierender und verbindlicher Bestandteil der Wettkampfregulative.

Der Starter sowie die Ubrigen Mitglieder des Starterteams sind Kampfrichter. Fir die Austbung der Funktion Starter wird
jedoch eine Spezialausbildung benotigt.

Der Starter ist verantwortlich fur den Startablauf, vom Besammeln der Wettkampfer bis nach dem Startschuss.

Das Gewabhrleisten, das Sicherstellen eines fairen Startablaufs fiir alle Athleten muss das oberste Ziel aller Starter
sein.

Zu diesem Zwecke bendtigt der Starter Eigenschaften wie: Punktlichkeit, korrektes Auftreten, verbindliches Verhalten
gegenuber Allen — vor allem gegeniiber den Athleten — und diskrete Zurlickhaltung.
Zudem muss der Starter eine ruhige Personlichkeit sein, die auf Uberlegene und dennoch bestimmte Art die Athleten
durch den Startablauf fiihrt, ohne deren Konzentration zu stéren. Dass der Starter ein ,gutes Auge, eine ausgepragte
Beobachtungsgabe hat sowie regelsicher und reaktionsschnell sein muss, versteht sich von selbst. Daneben wird erwar-
tet, dass er iiber mehrere Stunden konzentriert seine Aufgaben wahrnehmen kann.

Trotz dieser Eigenschaften stehen die Athleten im Mittelpunkt, nicht die Funktionare! Helfer aller Athleten zu sein,
ist die erste und vornehmste Aufgabe.

Der Starter ist in den wenigsten Fallen alleine. Die vielfaltigen Aufgaben des Startablaufs werden durch das Starterteam
wahrgenommen. Jeder Starter hat in seinem ihm zugewiesen Aufgabenbereich alles zu unternehmen, damit ein fairer
Start gewahrleistet werden kann.

Gesprache zwischen Mitgliedern des Starterteams sind im Innenraum auf ein Minimum zu reduzieren. Meinungsverschie-
denheiten bezlglich Fehlstarts sind méglichst rasch und ohne grosses Aufheben zu diskutieren und zu bereinigen.

Die Starter sind verpflichtet, sich jahrlich tber die Neuerungen, Anpassungen im Bereich Start zu informieren. Dazu dient
die Homepage von Swiss Athletics.

Das vorliegende Starterhandbuch Nr. 8 ist vollstandig Uberarbeitet und ersetzt daher alle bisherigen Ausgaben.

Die Anpassungen gegentber der ,alten IWR® sind dadurch zu erkennen, dass vor den neuen Reglementsziffern jeweils
die Bezeichnung fiir CR = Competition Rules oder TR = Technical Rules steht. Zur besseren Verstandigung werden die
Ziffern der IWR in eckigen Klammern [ ] noch mit aufgefiihrt

Ganz wichtig fir uns Starter ist Buch C, in welchem die Regeln fir den Wettkampf (Teil 1, Competition Rules [CR]) und
die Regeln fur die einzelnen Disziplinen (Teil C2.1 Technical Rules [TR]) festgehalten werden.

Die Starterkommission winscht allen Startern bei der Ausiibung der verschiedensten Aufgaben im Bereich Start viel
Befriedigung.

Anmerkung:  Alle Angaben in der méannlichen Form schliessen auch die weibliche Form und die Angabe in der Einzahl schliesst auch die Mehrzahl ein.
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2. Starter -Team
2.1. Allgemeines
Das Starterteam setzt sich gemass CR22 [129] wie folgt zusammen:
o Starter
o Mindestens 1 Riickstarter, besser 2 Riickstarter
o Startordner
o Helfer fir Standortwechsel

Samtliche Mitglieder des Starterteams haben sich auf ihre Aufgaben im Bereich Start zu konzentrieren; sie konnen keine
andere Funktion wahrend des Wettkampfes wahrnehmen.

2.2. Starter

Der Starter nimmt die Rolle des Startkoordinators gemass CR22 [129] wahr, er fuhrt das Starterteam und teilt den einzel-
nen Mitgliedern des Teams die Aufgaben zu. Bei Unklarheiten / Unstimmigkeiten handelt er im Sinne der Reglemente. Er
ist verantwortlich flir einen fairen und regelkonformen Ablauf der Starts.

Dem Starter obliegt die Organisation im Startbereich, er ist fiir den Startablauf alleine verantwortlich; er entschei-
det alleine!

Der Starter wahlt seine Position so, dass er alle Laufer aus einem maoglichst ,spitzen Winkel“ wahrend des Startablaufs
uberwachen kann.

Bei Aufnahme des Startablaufs ist der Waffe des Starters gespannt! Nach jeder Schussabgabe erfolgt durch den Starter
unverztglich ein Nachladen der Waffe.

| Der Starter nimmt zudem im Bereich Start die Rolle des Schiedsrichters wahr!

In der Funktion des Schiedsrichters Start ist der Starter dafiir verantwortlich, dass die TR6 [144] ,Unterstitzung der Wett-
kampfer®, TR7 [145] ,Auswirkung der Disqualifikation (Ausschluss) und TR8 [146] ,Einspriche und Berufungen*auch im
Startbereich konsequent umgesetzt werden.

2.3. Riickstarter

Der Riickstarter unterstltzt den Starter beim unmittelbaren Startablauf. Bei jedem Startablauf ist mindestens ein Riick-
starter, je nach Bedarf sind mehrere Riickstarter einzusetzen (CR22.4) [129.4]. Bei Wettkdmpfen gemass Anhang 9 sind
zwingend zwei Rickstarter einzusetzen. Dabei muss der Ruckstarter die Ausbildung zum Starter bestanden haben und
einen glltigen Starterausweis besitzen.

Nach dem Kommando ,,Auf die Platze“ des Starters kontrolliert der Riickstarter, ob die Laufer die Startpositionen korrekt
eingenommen haben. Ist dies der Fall, bezieht der Riickstarter die in Absprache mit dem Starter bestimmte Riickstartpo-
sition, von wo aus er alle Athleten gleich gut sehen kann, und gibt alsdann dem Starter ein eindeutiges, vorab vereinbartes
Zeichen fur die Startfreigabe.

Korrekte Startposition: Startlinie und Bahnmarkierungslinie werden nicht mit den Fingern beriihrt, die Fiisse liegen ,voll-
sténdig“ auf der Platte des Startblocks, die ,Fussspitze* kann die Laufbahn beriihren. Die Fiisse sind innerhalb der zuge-
wiesenen Bahn, auch wenn der Startblock die Bahnlinie beriihren kann, resp. tiber in die dussere Bahnlinie hinausragt.
Der Riickstarter ist berechtigt, den Lauf bei Fehlstart oder Fehlverhalten der Athleten mit einem zweiten Schuss abzubre-
chen. In diesem Fall meldet es seine Beobachtungen dem Starter, welcher weiter entscheidet.

Der Riickstarter hat dem Starter jedoch die Chance einzurdumen, den Lauf selber abzubrechen. Daher soll er den zweiten
Schuss erst auslosen, wenn er Uberzeugt ist, dass der Starter nicht reagiert. Generell ist jedoch zu beachten, dass ein
Fehlstart besser durch mehrere Schisse geahndet wird, als gar nicht.

Neben vertieften Kenntnissen tber den Startablauf wird vom Ruckstarter viel Einfihlungsvermdgen und eine gute Zu-
sammenarbeit mit dem Starter verlangt. Rlckstarter und Starter bilden das ,Starterteam®.

Wie bereits erwahnt, kommen in der Regel fur die Funktion des RUckstarters nur ausgebildete Starter in Frage.

Die Waffe des Riickstarters darf niemals vorgespannt sein! Er zeigt seine Waffe erst, nachdem er die vereinbarte Riick-
startposition bezogen hat.

2.4. Startordner

Werden die Athleten nicht aus dem Callroom zum Wettkampfplatz gefiihrt, ist der Startordner fir die unmittelbare Vorbe-
reitung der Athleten flr den Start, fur die Zusammenstellung der Serien (Appel) anhand der Startlisten verantwortlich.
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Er besammelt die Laufer ausserhalb des Blickfeld des Starters (mind. 20 m vom Startraum entfernt), gibt die Serienein-
teilung, inkl. Bahnverteilung bekannt, gibt die Seitennummern ab und informiert ber den Qualifikationsmodus bei Vor-,
Zwischenlaufen und Halbfinals.

Er kontrolliert, ob die Startnummern nicht gefalzt sind, und ob die Leibchen so getragen werden, dass die Seitennummern
von der Zielkamera erfasst werden konnen (richtige Seite).

Sind die Athleten bereit, meldet der Startordner dies dem Starter. Gleichzeitig gibt er die Startliste ab.

Bei Staffellaufen ist er fur das Bereitstellen der Staffelstabe verantwortlich.

2.5. Tenue

Die Starter tragen eine sehr helle, in der Regel weise Kleidung, bestehend aus Hemd oder Polo-Shirt oder T-Shirt und
langen Hosen. Auf jeden Fall ist die weisse offizielle Startermiitze zu tragen.

Das Tragen von Trainingsanzugen ist zur guten Unterscheidung von den Athleten nicht angezeigt.

Falls alle Kampfrichter vom Wettkampforganisator eine Ausristung zur Verfugung gestellt bekommen, entscheidet der fur
den Wettkampf verantwortliche Starter, welches Ausristung (weisse Kleidung oder Ausrustung Organisator) getragen
wird.

Das Starterteam ist in der Regel immer einheitlich gekleidet.
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3. Material

Zur AusUbung der Starterfunktion bendtigt das Starterteam diverse Hilfsmittel und Gerate, welche nachstehend aufgefiihrt
sind

3.1.  Durch den Wettkampforganisator bereitzustellen

Dem Starterteam ist durch den Wettkampforganisator ein Starterkoffer oder ein Starterwagen mit mindestens nachfolgend
aufgefuhrtem Inhalt zur Verfugung zu stellen.

Bei Startvorgang mit Waffe:

o 2 Revolver, wovon einer mit Startmikrofon fur den Starter

o Mindestens 1 Revolver fur den Rlckstarter

o Wetterschutz fir Revolver
Bei Startvorgang mit Elektronischem Startsystem:

o Elektronisches Startsystem

o mit entsprechenden Riickschusswaffen (elektronisch oder Riickstartrevolver)

o dazu passende Lautsprecher
Allgemein

o Gegensprechanlage, -Einrichtung, Verbindung mit Zeitmessung
Waffenreinigungsset, bestehend aus: Oel flr die Waffenpflege, Putzstock, Putztiicher
Ausreichend Munition; (Empfehlung: Patronen mit Schwarzpulver fiir den Zero-Test, Patronen mit Nitro fir die Starts)
Behalter fur verschossene Patronenhlsen
Mappe fir Startliste (Blechtafel oder ahnliches), inkl. Plastikmappchen (Nasseschutz)
Anlageplan
Aktueller Zeitplan
3.1.1. Startbeschallungsanlage (Startmikrophon und Lautsprecher)

Die Startbeschallungsanlage dient der besseren Ubertragung von Startkommandi und Startschuss, insbesondere bei
Laufen mit versetzten Startlinien. Mit einer Startbeschallungsanlage werden fur alle Athleten die gleichen Bedingungen
(regelkonformer und fairer Start) beztglich der Schalllibertragung geschaffen.

Der Starter hat dafur zu sorgen, dass neben den Startkommandi auch der Startschuss iber die Startbeschallungsanlage
Ubertragen.

Die Lautsprecher sind am Bahnrand gleichmassig verteilt aufzustellen, damit jede Startposition gleich beschallt wird.

Wird mittels Elektronisches Startsystem gestartet, ist sicherzustellen, dass die eingesetzten Lautsprecher mit dem System
kompatibel sind und die Lautstarke fir alle Bahnen gleich ist.

Bei samtlichen Wettkdmpfen geméass Anhang 9 soll nur noch mit einer Startbeschallungsanlage gestartet werden.
3.2. Personliche Ausriistung
Die personliche Ausrlstung des Starters umfasst:

o Personlicher Revolver mit entsprechender Munition (sofern bereits vorhanden)

o Gehdrschutz (Pamir, etc.) Gehdrschutzpfropfen

o 2 Trillerpfeifen

o Gelbe, grine und rote Schiedsrichterkarte, resp. gelb/schwarze und rot/schwarze Starterkarte
inkl. Ereignisprotokolle flr disziplinarische Verfehlungen (Verwarnungen/Disqualifikationen)
Starterausweis

Starterhandbuch (elektronisch oder in Papierform), aktuelle Version

Reglemente (elektronisch oder in Papierform): neueste WO, inkl. Datenblatter ,gerade Bahn oder Rundbahn®,
WA Competition and Technical Rules resp. Starting Guidelines

Bleistift, Kugelschreiber, Filzschreiber, Notizblock

Meter oder Massband (Hirdenhohe)

Messer, Schraubenzieher, Imbusschliussel (Reparatur an Startblocken)

Ersatzbatterie fir Gegensprechanlage, -Einrichtung

O O O O O ©O

O O O

O O O O
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3.3. Elektronisches Startablaufinformationssystem (SIS)

Bei Internationalen Meetings sowie teilweise bei Schweizer Meisterschaften wird ein von der WA gemass CR22.2 [129.2]
und TR15.3 [161.3] zertifiziertes Startablaufinformationssystem (SIS) eingesetzt.

Dabei sind die Startblocke mit Sensoren ausgeristet, welche an ein SIS (Fehlstartzentrale) angeschlossen sind. Das SIS
meldet mittels Signal, ob ein Fehlistart gemass TR16.6 [162.6] erfolgte, oder nicht.

Meldet das SIS einen Fehlstart, so hat der Starter und/oder die Riickstarter die Laufer zwingend zeitverzugslos ,zurtick-
zuschiessen® und die Angaben des SIS unverziiglich zu Gberpriifen, bevor ein Entscheid geféllt und kommuniziert wird.
Das SIS muss daher in unmittelbarer Nahe des Starters platziert sein.

Der Starter Uberprift die Reaktionszeiten mit seinen Beobachtungen. Die Reaktionszeiten konnen wie folgt dargestellt
werden

a) nummerisch

Attempt 1 Attempt 2
Start: 14:48:16.412208

Start: 14:51:44.794064
+0.118 s Lane +0.154s

Lane 2 Fs| +0.093s  WEQLW:
+0.13158

»

+0.1305

+0.124 s

Lane 3 +0.1435

Lane 4 .1395

Lane 5 +0.127s
+0.1285
+0.146 S

tane8 (J +0.0765 [JELE

Lane 6 +0.136S
Lane 7 +0.148 s
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b) graphisch

Lausanne 25.08.2016 - 100m Women - Attempt 1: 21:16:24
Lane: 1 Lane: 2 Lane: 3 Lane: 4
800 800 800 800
= 600 = 600 = 600 = B00
< 3 Z <
§ 400 § 400 § 400 § 400
w w w 'S
200 200 200 200
0 0 0
200 D 200 400 600 200 0 200 400 600 200 0 200 400 600 200 0 200 400 60O
Time [ms] Time [ms] Time [ms] Time [ms]
Lane: 5 Lane: 6 Lane: 7 Lane: 8
800 800 800 800
— 000 — 600 — 000 — 000
£ £ £ £
8 8 8 8
5 400 5 400 5 400 5 400
uw w w w
200 200 200 200
0 0 0 0
200 O 200 400 600 200 0 200 400 600 200 O 200 400 800 -200 0 200 400 600
Time [ms] Time [ms] Time [ms] Time [ms]
Reaction Times: 0.153; 0.197; 0.166; 0.172; 0.129; 0.133; 0.147; 0.136

Trotz des Einsatzes eines SIS haben sich die Starter und Riickstarter auf ihr geschultes Auge zu verlassen.
Fehlverhalten (z.B. Zucken), die durch das SIS nicht angezeigt werden, mlssen ebenfalls geahndet werden.
Starter und Ruckstarter durfen sich keinesfalls nur auf das SIS verlassen!

Das SIS ist ein Hilfsmittel fiir die Entscheidungsfindung.
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4. Vorbereitung

Der Vorbereitung eines Startablaufs oder eines Wettkampfes kommt zentrale Bedeutung zu. Viele technische Probleme
oder sogar Fehlentscheide kdnnen durch eine entsprechende seriose Vorbereitung bereits im Vorfeld verhindert oder
zumindest minimiert werden.

4.1. Saison-Vorbereitung
o Aktuelle Ausgaben von WO (inkl. Datenblatter) und CR und TR vorhanden
o Regelanderungen aufnehmen und anwenden
o Kontaktaufnahme zum kantonalen Starterobmann / Kampfrichterobmann
o Masterplan Swiss Athletics anschauen

4.2. Wettkampf-Vorbereitung

Der fur den Wettkampf verantwortliche Starter nimmt friihzeitig Kontakt mit dem Wettkampforganisator auf. Insbesondere
geht es darum, sicherzustellen, dass das fir die Austbung des Startablaufs notwendige Material (Ziffer 3.1) in funktions-
tchtigem Zustand am Wettkampftag bereit steht, insbesondere:

o Startauslésungssystem (Revolver mit Mikrophon, Munition, oder SIS)
Starterpodest, Startblocke, Bahnnummern

Gegensprechanlage, Lautsprecher, Verstarker, ausreichend Kabel
Transportwagen fur Verschiebung

Staffelstabe (wenn Staffelwettkémpfe geplant)

4.3. Vorbereitung des Wettkampftages

Der verantwortliche Starter oder sein Stellvertreter besucht die Sitzung der technischen Leitung und bespricht nachfol-
gende Punkte, resp. klart die Punkte im personlichen Gesprach:

o Aktueller Zeitplan (fir jedes Teammitglied ein Exemplar)

Chef Zeitmessung (Verbindung Start-Ziel und Wettkampfablauf)

Speaker ((Verbindung Start-Speaker)

Chef Chambre d’appel/Rechnungsbro (Bote fur Startlisten)

Chef Laufe (Hiirdensteller, Kurvenrichter, Bahnrichter, Hiirdenrichter und Ubergaberichter)

Kampfrichter Hoch, Stab, Speer: Erfolgen die Anldufe dieser Disziplinen auf den Bahnen, diirfen die Anlaufmar-
kierungen nur mit Klebeband angebracht werden; Schuhe oder andere Gegenstande sind nicht erlaubt)

4.4. \Vorbereitung des Wettkampftages

Der Starter ist mit seinem Team in der Regel zwei Stunden vor Beginn der ersten Laufdisziplin auf dem Wettkampflatz,
um die nachfolgenden aufgefihrten Aufgaben auszuflihren:

o Verteilung der Funktionen innerhalb des Starterteams (Wer schiesst was? Wer nimmt Verwarnungen wahr? etc.)
Aufgabenverteilung bei Beginn des Wettkampfs und bei Standortwechsel

Bespricht mit dem Starterteam jede Starter- resp. Riickstarterposition vor Ort.

Bestimmt fir jeden Startort die Sammelstelle

Einrichten der Laufbahn und der Starterpositionen fiir den ersten Lauf

Kontakt mit Chef Laufe und mit Kampfrichtern Speer, Hoch, Stab und Weit

Kontakt Startordner mit Chambre d’appel/Rechnungsbiro betreffend Startlisten

Zero-Test: mindestens eine Stunde vor Wettkampfbeginn in Zusammenarbeit mit Zeitmessung und Schieds-
richter

Verbindung zur Zeitmessung von der ersten Startposition prifen, ,Probeschuss® nicht vergessen
Der Startordner ist 20 Min, die tbrigen Mitglieder des Starterteams 10 Min vor dem ersten Schuss am Startort
Starterrapport.

O O O O

0O O O O O

0O 0O O O O O O

o O
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5. Wettkampf

5.1. Allgemeines

Damit am Wettkampftag alles klappt, missen vor Wettkampfbeginn die Verantwortlichkeiten genau abgesprochen wer-
den. Starter, Rlckstarter, Startordner und allfallige Helfer missen ihre Aufgaben genau kennen.

Das Starterteam ist in der Regel zwei Stunden vor Beginn des ersten Laufwettbewerbs auf dem Wettkampfplatz, damit
bei allfalligen Problemen z.B. mit der Zeitmessung, noch reagiert werden kann. Das Starterteam bleibt bis zum letzten
Schuss auf dem Wettkampfplatz. Uber Ausnahmen entscheidet der verantwortliche Starter.

Es ist selbstredend, dass Rauchen und Alkohol auf dem Wettkampfplatz keine Themen sein dirfen. Es darf aber insbe-
sondere bei heissem Wetter nicht vergessen werden, gentigend (nicht alkoholische) Flussigkeit einzunehmen.

Wenn keine ,Korbchentrager” eingesetzt werden, soll der Besammlungs- und Materialdepotplatz so hinter dem Start-
raum gewahlt werden, dass die sich dort aufhaltenden Athleten den Startablauf nicht beeintrachtigen.

Bei Laufen mit Bahnnummern mlssen sich die Athleten nach dem Pfiff vor der Bahnnummer bereitstellen. Die Bahnn-
nummer soll rund fiinf Meter hinter der Startlinie aufgestellt werden.

Bei Laufen mit Evolventenstart sollen sich die Athleten nach dem Pfiff rund 2-3 Meter hinter der Startlinie gemass Lauf-
nummer/Seitennummern, aufsteigend von innen nach aussen, aufstellen.

Der Startordner oder Starter meldet dem Speaker und der Zeitmessung die nicht am Lauft teiinehmenden Laufer pro
Serie.

5.2. Standortwechsel

Wahrend eines Wettkampfs muss das Starterteam oft den Standort wechseln. Dabei gilt, dass das Starterteam das fur
den entsprechenden Start notwendige Material verschiebt, sich einrichtet, Verbindungen kontrolliert und sich erst alsdann
eine Pause gonnt.

Der Starter stellt sofort die Verbindung zur Zeitmessung her. Er verlangt unverziiglich eine Probeschuss, resp. eine Funk-
tionskontrolle (Schlagen/Klopfen auf das Startmikrofon).

Die tbrigen Mitglieder des Starterteam unterstiitzen die Helfer beim Wechseln der Startbldcke und Bahnnummern.

Der Startordner kontrolliert die Bahnen; es dirfen keine Schuhe, Taschen, Trainingsanzige oder Klebebander auf der
Bahn liegen.

Sobald das Starterteam die eigenen Aufgaben erfiillt hat, kann es anderen Kampfgerichten, z.B. Hurden, helfen.

5.3. Hirdenlaufe

Es hat sich gezeigt, dass bei Kurz-Hurdenlaufen in der Regel die dritte Hiirdenreihe zum Einlaufen umgelegt wird. Die
Hurdenstellen sind dahingehend zu informieren, dass zuerst die ersten beiden Hirdenreihen gestellt werden und alsdann
die restlichen, ganz zum Schluss, nach dem Pfiff des Starters wird Hirdenreihe 3 aufgestellt.

Der Starter darf starten, sobald er das ,,Gut“ vom Chef Laufe/Hurden ,,Hiirden richtig gestellt” erhalten hat.

5.4. Staffellaufe

Der Startordner stellt die Staffelstabe am jeweiligen Startort bereit und ist daflir besorgt, dass diese am Ziel wieder ein-
gesammelt werden.

Der Starter kann den Lauf erst starten, wenn er davon (iberzeugt ist, dass die Ubergaberichter, und damit auch die ent-
sprechenden Ablosungen bereit sind.
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6. Startprozedere und Fehlstartregel Swiss Athletics
6.1. Regeln
6.1.1. CR22.7 [129.7]

Uber Verwarnung und Disqualifikation geméass Regl CR22.7, TR16.7, TR16.8 und TR39.8.3 [162.7, 162.8 und 200.8(c)]
entscheidet nur der Starter! (siehe auch Regl CR18.3 [125.3))

6.1.2. TR16.5 [162.5]
Auf das Kommando ,,Auf die Platze" oder ,,Fertig“, je nachdem, mussen die Laufer sofort und ohne Verzégerung ihre
vollstandige und endgultige Startstellung einnehmen. Ist der Starter, nachdem die Laufer ihre Startpositionen einge-
nommen haben, aus irgendeinem Grund nicht Uberzeugt, dass alles bereit ist, um mit dem Startvorgang fortzufahren, hat
er alle Laufer aufzufordern, inre Startplatze zu verlassen (aufzustehen und/oder zurtickzutreten) und der Startordner hat
sie erneut aufzustellen (siehe auch CR23 [130]).

Wenn ein Laufer nach Meinung des Starters

a. nach dem Kommando "Auf die Platze" oder "Fertig" und vor dem Startsignal den Abbruch des Starts verursacht, zum
Beispiel durch Heben der Hand und/oder indem er im Fall des Tiefstarts aufsteht oder sich aufrichtet, ohne daflr einen
plausiblen Grund anzugeben (solch ein Grund ist vom zustandigen Schiedsrichter zu beurteilen) oder

b. dem Kommando »Auf die Platze« oder »Fertig« nicht nachkommt oder in einer angemessenen Zeit nicht seine end-
gultige Startstellung einnimmt oder

c. nach dem Kommando »Auf die Platze« oder »Fertig« andere Laufer in dem Lauf durch Laute, Bewegungen oder
anderweitig stort, hat der Starter den Start abzubrechen.

Der Schiedsrichter soll den Laufer entsprechend den Regeln CR18.5 und TR7.2 [125.5 und 145.2] wegen ungebihrlichen
Verhaltens verwarnen (oder disqualifizieren, wenn dieser die Regel zum zweiten Mal wahrend derselben Veranstaltung
verletzt). Eine grlne Karte ist nicht zu zeigen.

Jedoch, wenn Fremdeinflisse als Ursache fur den Startabbruch in Betracht kommen oder der Schiedsrichter nicht mit der
Entscheidung des Starters einverstanden ist, ist allen Wettkdmpfern eine griine Karte zu zeigen, um anzuzeigen, dass
von keinem Wettkdmpfer ein Fehlstart begangen wurde.

Nationale Bestimmungen Die Bewertung und die Verwarnung/Disqualifikation erfolgen
Swiss Athletics durch den Starter, welcher auch das Ereignisprotokoll flihrt.

6.1.3. TR16.7 [162.7]

1. Ein Laufer, der seine vollstandige und endgultige Startstellung eingenommen hat, darf erst mit seinem Start begin-
nen, nachdem er das Startsignal gehort hat. Wenn er damit nach Meinung des Starters (einschliesslich wie in Regl CR22.6
[129.6]) friher begonnen hat, ist dies als ein Fehlstart zu betrachten.

Diese Regel druckt folgendes aus:

Auf Fehlstart darf nur entschieden werden, wenn ein Athlet, nachdem er nach Meinung des Starters oder Ruck-
starters in seiner vollstandigen und endguiltigen Startposition angekommen ist, und daraus startet, bevor er das
Startsignal hatte héren kdnnen.

Daraus leiten sich zwei Zeitpunkte ab, zwischen denen ein Fehlstart iberhaupt méglich ist:

1. Ein athletenbezogener Zeitpunkt: Der Laufer hat seine vollstandige und endgultige Startposition bezogen
und startet bevor er den Schuss gehort hat (die Hande verlassen den Boden, die Fiisse die Startblocke)

2. Fehlstart nach erfolgtem Startschuss (innerhalb 100/1000 Sek. gemass Startablauf-Informationssystems,
resp. visuelle, auf Erfahrung gestitzte Einschatzung durch Starter und/oder Rickstarter).

=» Es muss sich bei der Aktion des Athleten zwischen dem Zeitpunkt nach Einnahme der vollstandigen und end-
gultigen Startposition und der Reaktion nach Horen des Startschusses eindeutig um einen Start gehandelt
haben, der Wille des Athleten, das Rennen aufzunehmen, muss eindeutig erkennbar sein. (Das beriilhmte
,LZucken* stellt definitiv keinen Start dar!)
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Das Bewegen (,Zucken®) in der Position ,Fertig darf nicht als Fehlstart gewertet werden. Vielmehr ist der Start abzubre-
chen und der fehlbare Athlet ist zu verwarnen (gelbe Karte = unsportliches Verhalten).

Ist eine Startbewegung zu erkennen (die Hande/Hand verlassen den Boden und/oder die Fiisse/Fuss die Startblo-
cke), ist dies als Fehlstart zu werten, es sei denn, es konnen Griinde geltend gemacht werden, welche nicht in der Person
des zu disqualifizierenden Athleten liegen und vom Starter als solche anerkannt werden (z.B. plotzlicher Larm des Publi-
kums, Zucken des benachbarten Athleten, etc.).

Anmerkung: Wird ein zertifiziertes Startablauf-Informationssystem benutzt, ist das Ergebnis des SIS durch den Starter
flr die Entscheidungsfindung beizuziehen.

6.2. Anwendung der ,,gelben Karte“, resp. der ,rot-schwarzen Karte*

Regl TR7.2 [145.2] halt fest, dass eine Verwarnung wegen unsportlichen Verhaltens ,gelbe Karte® fir einen Wettbewerb
gilt. Die deutsche Ubersetzung ,Wettbewerb® 1asst Interpretationsspielraum offen.

Im englischen Originaltext heisst es:

If an athlete is disqualified from an event for acting in an unsporting or improper manner, reference shall be made in the official results giving
reasons for such disqualification. If an athlete is warned for a second time under Rule 125.5 for acting in an unsporting or improper manner in an
event, or under Rule 162.5, he shall be disqualified from that event. If the athlete’s second warning occurs in a different event, he shall be
disqualified only from the second event. Any performance accomplished in the same round of that event up to the time of the disqualification shall
not be considered valid. However, performances accomplished in a previous round of that event, other previous events or previous individual
events of a Combined Event shall be considered valid. Disqualification from an event for unsporting or improper behaviour or under Rule 162.5
shall render the athlete liable to disqualification by the Referee from participation in all further events, (including individual events of a Combined
Event, other events in which he is simultaneously participating and relays) in that competition. If the offence is considered serious, the Competition
Director shall report it to the appropriate governing body for consideration of further disciplinary action

Das Schlisselwort ist ,Event*; was sowohl mit Veranstaltung als auch mit sportlicher Disziplin tibersetzt werden kann. Im
Sinne von Regl TR7.2 [145.2] ist Event mit Veranstaltung gleichzusetzen

Diese Festlegung hat Konsequenzen: zwei Verwarnungen wegen unsportlichem Verhalten schliessen den fehlbaren Ath-
leten von allen zukinftigen Wettbewerben der Veranstaltung aus.

Eine Veranstaltung per se kann wenige Stunden (Meeting), ein oder zwei Tage (CH-Meisterschaft) oder mehrere Tage
(EM, WM, OS) dauern.

Beispiel: ein 100 m Laufer, welcher im 100 m Vorlauf wegen unsportlichem Verhalten verwarnt wird, kann den Halbfinal-
lauf bestreiten, vorausgesetzt er ist nicht bereits in einer weiteren Disziplin wegen unsportlichem Verhaltens verwarnt
worden. Wird der gleiche Laufer auch im Halbfinallauf wegen unsportlichem Verhalten verwarnt, ist er auszuschliessen.
Gleichzeitig verwirkt er die Starterlaubnis fur den z.B. 200 m Lauf wie auch flir den 4 x 100 m Staffellauf, oder auch fir
den Weit-, Hochsprung, Hurdenlauf, etc.

Bei Swiss Athletics ibernehmen die Starter die Rolle des Schiedsrichters ,Start”. Sie sind daftir verantwortlich, dass die
Verwarnungen wegen unsportlichem Verhalten geméass Regl im Ereignisprotokoll Start aufgeschrieben, festgehalten
werden (wo 2022, Anhang 2; Kampfgericht Laufe, Datenblatt ,Fehistart, Windmessung*). Das entsprechende Formular kann von der Homepage
von Swiss Athletics heruntergeladen werden.

Die Schiedsrichter melden allfallige durch sie ausgesprochene Verwarnungen wegen unsportlichem Verhalten dem Star-
ter, resp. dem Starterteam, umgekehrt melden die Starter Verwarnungen gemass Regl TR16.5 [162.5] raschmdglichst
den Schiedsrichtern und dem Rechnungsbdro.

6.2.1. Einzelwettkampf

Diese Ausfiihrung von Regl TR16.5 [162.5] definiert also das ungebihrliche Verhalten, was eine Verwarnung nach

sich zieht. Beim ungebuhrlichen Verhalten gehen wir von persénlichen (das kann auch ,Zucken® sein) oder von Um-
weltgrinden aus. Personliche Grinde ziehen in der Regel eine Verwarnung nach sich, Umweltgrinde werden in der
Regel toleriert. Bei einem personlichen Fehlverhalten ist der entsprechende Athleten mit einer gelben SR-Karte zu
verwarnen; den Ubrigen Athleten ist die grine Karte nicht mehr zu zeigen.

Die griine Karte ist nur zu zeigen, wenn keine disziplinarische Massnahme gegenuber Athleten vorgenommen worden
sind, d.h. z.B. wenn der Starter Griinde akzeptiert.

Die Verwarnung wegen ungebduhrlichen Verhaltens muss mit der gelben SR-Karte gezeigt werden, konsequenterweise
ziehen zwei gelbe SR-Karten wegen unsportlichen Verhaltens eine [BlEISIKarte nach sich.

Aufgrund der Fehlstartregelung(Regel TR16.8 [162.8]) ist derjenige Laufer durch Zeigen der [SIESCIMMEIEEN Starter-
karte auszuschliessen, der einen Fehlstart verursacht.
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6.2.2. Mehrkampf
Die Ausfuhrung von Regel TR16.5 [162.5] gilt auch fur den Mehrkampf.

Die Fehlstartregel fir den Mehrkampf ist in Regel TR39.8.3 [200.8(c)] definiert, welche sagt, dass pro Lauf ein Fehlstart
erlaubt ist, ohne dass ein Athlet ausgeschlossen wird. Der den Fehlstart verursachende Athlet wird mittels der gelb-
schwarzen Starterkarte verwarnt und danach das ganze Feld durch das das Zeigen der gelb-schwarzen Starterkarte.

Alle Athleten, welche einen weiteren Fehlstart verursachen, werden durch den Starter gemass Regel TR16.8 [162.8]

mit der [OIESCIMMEAREEN Starterkarte disqualifiziert.

Aufgrund der Ausfiihrungen fiir den Mehrkampf ist festzuhalten, dass die durch den Starter, in der Rolle des
Schiedsrichters, fiir unsportliches Verhalten gezeigten gelben Karten nicht mit den Starterkarten vermischt
werden diirfen.

Fiir einen Ausschluss wegen unsportiichen Verhaltens sind also zwei gelbe Schiedsrichterkarten, was einer ISR
&8 cntspricht, notwendig. Verwamungen und Disqualifikationen sind auf dem Ereignisprotokoll Start ebenfalls festzu-
halten.
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7. Standorte

Zentraler Punkt fir einen optimalen Start sind die Positionen des Starters, der Rickstarter und des
Startordners. Positionieren sich diese am falschen Ort, kann ein regularer Start kaum gewahrleistet werden. Wichtig ist,
dass alle Beteiligten einen Standort aussuchen, der ihnen einen optimalen Blickwinkel auf samtliche Wettk&mpfer sicher-
stellt. Wichtig ist auch, dass bei Kurvenstarts die Bahnnummern so platziert werden, dass der Starter von seinem Standort
(Starterpodest Podium) aus mdglichst unbehinderte, freie Sicht auf die Athleten hat. Die Bahnnummern sind in der Regel
5 m hinter der Startlinie zu platzieren, bei Rollstuhlrennen eher mehr.

Nachfolgend werden die Positionen von Starter, Rickstarter und Startordner bei den verschiedenen Laufdistanzen dar-
gestellt.

Die Startpositionen sollen so gewéahlt werden, dass die Laufer unter einem mdglichst kleinen spitzen Winkel wahrend des
Startablaufs Gberwacht werden kdnnen.

Der Startordner soll die Laufer immer hinter” der Position des Starters besammeln, damit die Laufer sich nicht im Blick-
winkel des Starters bewegen kdnnen.

7.1. Laufe gerade Bahn, inkl. Hiirden

Start

60m
80m
100m
110m (S)

=) Starter

£ \ - -
| Ruckstarter \\J

') Startordner
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7.2. Kurvenstart 200m und 300m; Startposition Innen

Start R)

200m B

Standort bei
“AUF DIE PLATZE"

. Rickstarter

Buebyjoy

Standort vor Schuss

©) srer ®

®R0d(stamr

J
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7.21.

Kurvenstart 200m und 300m; Startposition Aussen

Start

200m

Standort bei
"AUF DIE PLATZE"

pueh|joNUOHN

~ Riickstarter

Standort vor Schuss

F m ™
73]
L
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7.3.  Kurvenstart 400m, inkl. 4 x 100m, resp. 4 x 400m

Start

400m
400m Hurden
4 x 100m

Standort bei

AUF DIE PLATZE

 Riickstarter

Standort vor Schuss

G.

Es ist wichtig, dass
o die Bahnnummern gemass den Anweisungen des Starters gestellt werden. In der Regel ist davon auszugehen,
dass die Bahnnummern 1 -3 an der Innenseite der entsprechenden Laufbahn zu platzieren sind, wéhrend die
Positionen der Bahnnummern 4 — 8 an der entsprechenden Aussenseite der Laufbahn aufzustellen sind.
o der Abstand der Bahnnummer von der Startlinie 5 m betrégt, um so eine bessere Sicht auf die Startenden zu
ermoglichen
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7.4. Kurvenstart 800m

Start 8%

800m

"
o \
—
]

. Riickstarter = | |P
+V]
-
(=] |

Ausser bei Meisterschaften, kann der Start des 800m Laufes auch von der Evolvente aus erfolgen; es ist der Ausschrei-

bungstext des Organisators zu beachten. Die Laufer sind gemass den Seitenummern aufzureihen, ebenso bei Doppel-
belegung von Bahnen.
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7.5. Laufe mit mehr als einer Stadionrunde, ohne 800m

Start

1000m
1500m 2000m
3000m 5000m
10000m Steeple
Meile

Sammellinie

: Starter
&R o Rickstarter

In der Regel werden die schnellsten Laufer ,Tempomacher* auf der Aussenbahn eingeteilt.

Beim Stockholmstart (Oslostart) ist zu beachten, dass die schnellsten Laufer auf den Aussenbahnen (5-8, resp.4-6) auf-
gestellt werden.

Beim Start ab 1500m ist, wenn immer mdglich, die erste Bahn frei zu lassen. So kann von Anfang an eine Rempelei um
die Position nach dem Start mindestens teilweise verhindert werden.
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8. Anhang1: Organisation Starterwesen
8.1. Organigramm

Verbandsmanagement
Thomas Suter

Wettkédmpfe
Rizvana Bono

Chefstarter Swiss Athletics
Hans Méchler
Tel: +41 79 445 55 85

starter-swiss-athletics(at)bluewin.ch

Starterkommission

Region Ostschweiz
Peter Allenspach
Tel: +41 44 856 25 90
peter.allenspach(at)psi.com

Region Zentralschweiz
Julia Wigger-Biisser
Tel: +41 78 771 2211
buesser(at)hotmail.com

Region Westschweiz
Justin Aubry
+41 329203410
justin.aubry(at)bluewin.ch

FL: Furstentum Liechtenstein AG: Aargau FR: Fribourg
GL: Glarus BE: Bern GE: Geneve
GR: Graubtinden BB: Basel (Beide) JU: Jura
SG: St. Gallen, ILV: Luzern, Ob-/Nidwalden NE: Neuchétel
Al/AR: beide Appenzell Uri, Zug VD: Vaud
SH: Schaffhausen SO: Solothurn VS: Valais
TI: Tessin SZ: Schwyz
TG: Thurgau
ZH: Zurich

Stand: 01.01.2020

8.2. Kontaktlisten
Die aktuellen Kontaktlisten (E-Mail, Mobile) der Starterexperten und der Starter sind auf der Homepage von Swiss Athle-
tics unter der Rubrik Wettkdmpfe > Funktionare - Starter - Kontakte Starterexperten, resp. Starter zu finden.
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9. Anhang2: Ausbildung zum Starter und zum Starterexperten
9.1. Allgemeines

Der Starter ist grundsatzlich einem Kampfrichter gleichgestellt. Zuséatzlich zur Kampfrichterausbildung ist jedoch eine
Spezialausbildung zur Austibung der Starterfunktion notwendig.

Generell ist der Starter von Regelanderungen weniger stark betroffen als die Schiedsrichter. Diese Tatsache entbindet
jedoch den Starterexperten und den Starter nicht davon, sich regelmassig tber allféllige Anderungen zu informieren. Aus
diesem Grunde absolvieren die Starter in der Regel alle zwei Jahre einen Wiederholungskurs.

Es liegt in der Kompetenz der Starterkommission, die einzelnen Starter und Starterexperten bei Bedarf zu ausserordentli-
chen Wiederholungskurs aufzubieten.

Starter-Experten und Startern, welche die Weiterbildungspflicht nicht erflillen, kann die Starter-Bewilligung entzogen wer-
den.

9.2. Voraussetzungen

Fur die Ausbildung zum Starter wird ein Mindestalter von 20 Jahren vorausgesetzt. Ausnahmen sind in Absprache mit
dem Chefstarter Swiss Athletics mdglich. Zudem ware es winschenswert, den Kampfrichterkurs vorab erfolgreich absol-
viert zu haben. Bei Interessenten, die bereits als Athlet Erfahrungen in der Leichtathletik gesammelt haben, kann auf den
Besuch eines Kampfrichterkurses verzichtet werden. Es liegt in der Kompetenz der einzelnen Mitglieder der Starterkom-
mission, individuell dartber zu entscheiden.

Zudem hat sich gezeigt, dass es vorteilhaft ist, wenn der Starterkandidat im Jahre vor dem Besuch des Starterkurses
zusammen mit erfahrenen Startern an Wettkampfen teilnimmt. Dabei soll er erste Erfahrungen als Starter sammeln und
auch feststellen konnen, ob er den Aufgaben eines Starters gewachsen ist, und ob ein solcher Einsatz Freude bereitet.
9.3. Starter-Kandidat

Der Starter-Kandidat meldet sich bis spatestens 31. Marz des dem ordentlichen Starterkurses vorangehenden Jahres mit
dem offiziellen Anmeldeformular beim Chef Starter Swiss Athletics an.

Anlasslich der Starterkommissionssitzungen im April werden die angemeldeten Kandidaten auf die verschiedenen Regi-
onen aufgeteilt, damit die entsprechenden Einsatze geplant werden konnen.

Die Starterkandidaten werden alsdann vom ihnen zugeteilten Starter angefragt, ob sie an Wettkdmpfen als Starterkandi-
dat teilnehmen wollen. Mit diesem Vorgehen kann der Starter-Kandidat bereit erste praktische Wettkampf-Erfahrung zu-
sammen mit einem Starter/Starterteam sammeln.

Voraussetzung dazu ist aber, dass der Starterkandidat bereit ist, das Starterhandbuch zu studieren.

Nach Ablauf des Vorbereitungsjahres erfolgt, wenn der Starter-Kandidat geeignet ist, durch Swiss Athletics die Einladung
in den Starterkurs, welche der Starter-Kandidat annehmen oder ablehnen kann.

9.4. Starter

Die Ausbildung zum Starter erfolgt uber den Besuch von Wettkampfen als Starterkandidat und tiber das Bestehen
des Starterkurses. Dabei ist das Bestehen der Prifung, welcher Bestandteil des Starterkurses ist, eine der Grundvo-
raussetzungen flr die Ausiibung der Startertatigkeit. Daneben wird erwartet, dass der Starterkandidat als (iberzeugende
und glaubhafte Personlichkeit auftritt.

Nach dem erfolgreichen Bestehen des Grundkurses zum Starter ist es diesem erlaubt, als Neu-Starter- wahrend zweier
Jahre zusammen mit und unter Leitung von erfahrenen Startern praktische Erfahrungen zu sammeln.

Innert zweier Jahre nach dem Grundkurs hat der Starter einen Wiederholungskurs zu absolvieren. Nach diesem Wieder-
holungskurs ist es dem Starter erlaubt, auch selbstandig und ohne die Aufsicht eines erfahrenen Starters, seiner Tatigkeit
nachzugehen.

In der Folge sind mindestens alle zwei Jahre Wiederholungskurse zu besuchen, welche in der Regel in der ,geraden
Jahren“ (2022, 2024, efc.) stattfinden.

Wird der Besuch von Wiederholungskursen unterlassen, ist die Tatigkeit des Starters automatisch sistiert und sie darf
nach Ablauf der Starterberechtigung bis zum erneuten Besuch eines Wiederholungskurses nicht mehr ausgetbt werden.
Es liegt in der Kompetenz des Chef Starters Swiss Athletics Uber begriindete Ausnahmen zu entscheiden

9.5. Starterexperten

Wer die Weiterausbildung zum Starterexperten machen will, muss bereit sein, sich intensiv mit dem vielfaltigen Facetten
des Startablaufs auseinandersetzten.
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Voraussetzungen fiir die Weiterausbildung zum Starter-Experten sind sehr grosse Erfahrung als Starter, einwandfreie
Personlichkeit, Uiberzeugendes Auftreten, vertiefte Regelkenntnisse (Schiedsrichter Start) sowie Empfehlung durch den
entsprechenden Kantonalverband.

Sind diese Voraussetzungen erfullt, meldet der Kantonalverband den entsprechenden Kandidaten dem Chefstarter Swiss
Athletics, welcher zusammen mit den Mitgliedern der Starterkommission und/oder weiteren Starter-Experten aus dem
entsprechenden Verbandsgebiet dariiber entscheidet, ob der Kandidat zur Weiterausbildung zugelassen wird.

Die Starterkommission kann aufgrund eigener Beobachtungen oder auf Empfehlung von Starterexperten Kandidaten firr
die Ausbildung zum Starterexperten anfragen.

Der Starterexperten-Kandidat meldet der Starterkommission seine Bereitschaft fir die Ausbildung indem er seinen ,Le-
benslauf als Starter” tabellarisch schildert, enthaltend die Einsatze der vergangenen beiden Saisons (z.B. 2022, 2023),
sowie ein kurzes Motivationsschreiben, weshalb er die Ausbildung zum Starterexperten durchlaufen werden will.

Die Ausbildung gestaltet sich wie folgt zusammen:

o Einsatz als Postenchef in einem Startergrundkurs
o Beobachtung durch die Starterkommission an verschiedenen Einsatzen in den kommenden Jahren.

o Einsatz als verantwortlicherer ,Starterexperte” (Organisation auf dem Platz, Ablaufe, Startvorgange, Auftreten,
SR-Start, etc.) an einem ausgewahlten Meeting

o Mittels eines personlichen Gesprachs soll die Ausbildung ,massgeschneidert® auf die kommenden Jahre verteilt
werden.

o Aufgrund der gesammelten Unterlagen und Eindriicken wird die Starterkommission dariiber befinden, ob eine
,Beforderung“ zum Starter Experten vorgenommen werden kann.

Nach bestandener Weiterbildung erhalt der Kandidat den Ausweis fur Starterexperten. Damit verpflichtet er sich,

o als Starter fur mehrere Wettkampfe pro Jahr zur Verfugung zu stehen
bei Starterkursen vor Ort mit zu helfen

die Planung und Uberwachung der Startereinsétze im Kantonalen Leichtathletik-Verband zu koordinieren, resp.
zu organisieren

den Chefstarter und/oder Regionenobmann Uber Probleme im Kantonsrayon oder mit Startern zu informieren
geeignete Hilfsstarter fiir die Ausbildung zum Starter zu motivieren.
Starter und Starter-Anwarter zu beobachten und zu coachen.

Bei besonderen Vorkommnissen im Bereich Start unverziglich das Gesprach mit dem verantwortlichen Starter
aufzunehmen (Lehrgesprach: ,Wie besser?!).

o Sich regelmassig weiterzubilden und die Starter-Experten Weiterbildungskurse zu besuchen

o O

OO O O O

In der Regel wird die Ausbildung zum Starter-Experten alle zwei Jahre gestartet. Die entsprechenden Kandidaten sind
durch die Kantonalverbande friihzeitig zu melden, damit diese in die Planung der Startergrund- und Wiederholungs-
kurse mit einbezogen werden konnen.

Die Starter-Experten besuchen ebenfalls alle zwei Jahre einen Wiederholungskurs.

9.6. Kursangebot

Das Kursangebot fur Starterkandidat, Starter wie auch fur Starterexperten ist auf der Homepage von Swiss Athletics
unter der Rubrik Wettkampfe = Funktionare - Starter = Starterkurse, resp. Starterausbildung zu finden.
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10. Anhang 3:  Waffen
10.1. Allgemeines
Die Ausldsung des Startschusses erfolgt je langer je mehr mit elektronischen Startgeraten.
Der Trommelrevolver wird als Startwaffe, resp. als Waffe fur den Riickstart aber weiterhin eingesetzt werden. Der Trom-
melrevolver hat gegenber der Pistole den Vorteil, dass die Waffe nach dem Schuss die leere Patronenhilse nicht aus-
wirft.
In der Schweiz werden Ublicherweise 9mm Platz-Patronen verwendet. Dabei gilt es zwischen Patronen mit Nitrofiillung
und Patronen mit Schwarzpulver zu unterscheiden. Nitro-Patronen entwickeln keinen oder nur geringen Rauch, ver-
schmutzen auch die Waffen nicht so stark wie Schwarzpulver. Daflir entwickeln Schwarzpulver-Patronen viel mehr Rauch
und werden hauptsachlich fiir den ,Zero-Test* der Zeitmessanlage verwendet.
10.2. Waffenhandhabung
Wer eine Waffe in die Hand nimmt, muss sich mittels Entladekontrolle tber den Zustand der Waffe informieren (gela-
den/nicht geladen). Waffenmanipulationen (laden, entladen) sind in genligendem Abstand zu den Athleten durchzufiihren.
Der Starter, resp. der Riickstarter ist flr die Manipulation an der Waffe verantwortlich.
Die Verwendung von Waffen ist gefahrlich, eine korrekte Handhabung ist unabdingbar, das Waffengesetz und deren
Verordnung sind einzuhalten. Waffen dirfen selbstverstandlich nie auf Personen gerichtet werden.
Die Startwaffen missen stets unter Verschluss gehalten werden. Bei Nichtgebrauch sind sie im Starterkoffer zu deponie-
ren. Der Starterkoffer darf daher nie unbeobachtet gelassen werden. Das Ablegen der Waffen auf Bahnen, Rasen usw.
ist strengstens verboten!
Das Waffengesetz ist in der Schweiz auf nationaler Ebene geregelt. Kantone konnen diese Bestimmungen verschérfen
oder Ausnahmen regeln.
Grundsatzlich ist flr den Erwerb einer Waffe (auch fur Starterwaffen, welche oft nur Platzpatronen abfeuern konnen) ein
Waffenerwerbsschein notwendig. Dieser kann normalerweise bei der Behdrde im jeweiligen Wohnsitzkanton beantragt
werden.
Normalerweise ist fir das Mitflihren von Waffen eine so genannte Waffentragbewilligung nétig. Fiir den Transport vom
Wohnort auf den Wettkampfplatz ist jedoch keine Waffentragbewilligung notig. Waffen mussen aber ungeladen und ge-
trennt von der Munition aufbewahrt werden und kénnen so transportiert werden.
10.3. Gesetzliche Bestimmungen
Die nachstehend aufgefihrten Artikel aus dem Bundesgesetz uber Waffen, Waffenzubehor und Munition sind flr die
Starter von grosser Bedeutung:
o Artikel 4 Absatz 1 littera g halt fest, dass die Startpistolen als Imitations-, Schreckschuss- oder Soft-Air-Waffen
dem Gesetzt unterstellt sind
o Artikel 10 Absatz 1 littera e halt fest, dass die Startpistolen als Imitations-, Schreckschuss- oder Soft-Air-ohne
Waffenerwerbssschein erworben werden konnen.
o Artikel 26 regelt die Aufbewahrung, Artikel 27 das Tragen und Artikel 28 den Transport von Waffen.
10.4. Links
o Bundesgesetz Uber Waffen, Waffenzubeh6r und Munition:
http://www.admin.ch/ch/d/sr/5/514.54.de.pdf
o Verordnung Uber Waffen, Waffenzubehdr und Munition
http://www.admin.ch/ch/d/sr/5/514.541.de.pdf
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11. Anhang 4: Checkliste Start

Zeitplan

o Von wem erhalte ich den Zeitplan?

o Wann erhalte ich den Zeitplan? (so friih wie mdglich)

o Welche Laufdisziplinen werden ausgetragen?

o Anzahl Wettkdmpfer pro Laufdisziplin?
Qualifikationsmodus:

o  Wie lautet der Qualifikationsmodus fir Vorlaufe, ZL/HF, ZEL, etc.?
Stadion:

o  Wie viele Bahnen sind verfligbar bei 100 m / 400 m?

o Werden voraussichtlich alle Bahnen beniitzt?
Zeitmessung:

o Wieist die Verbindung Start-Ziel sichergestellt?

o Wer misst die Zeit? Verantwortlicher?

o Wer gibt mir den Start frei?

o Wie wird der Start freigegeben?

o Woist der Standort des Startablauf-Informationssystems?

Chambre d'appel / Startlisten:
o Wer macht die Startlisten?
o Wann, wie friih erhalte ich die Startlisten?
o Wie viele Start-Listen bekomme ich?
o Wer bringt mir die Startlisten?
Speaker
o Werist der Speaker?
o Wieist die Verbindung Start-Speaker sichergestellt?
o Abstimmung mit dem Speaker sichergestellt?

Chef der Laufe / Anlagen:
o  Werist der Chef der Laufe?
o Sind Kurven- / Bahnrichter vorhanden ?
o Sind genligend Hurdensteller vorhanden? Wie viele?
o Eventuelle Absprache Uber Aufstellen der ersten Hiirdenreihe.
o  Welches sind die aktuellen Markierungen fir Hirden?

(Hlrdentabelle siehe Anhang 15)

o Bei Staffeln: Sind Ubergaberichter vorhanden?

o Woher bekomme ich die Staffelstabe?
Technische Disziplinen:

o Absprachen betr. Markierungen bei Stab, Hoch, Speer etc.

o  Wie wird gewahrleistet, dass die Bahn beim Start frei ist?
Starterrapport

o Werist zustandig fiir den Starter-Rapport?
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12. Anhang 5: -,Zero-Test" Zeitmessung (Nullschuss-Test)
12.1. Allgemeines

Mit dem ,Zero-Test" wird die Zeitmessanlage ,geeicht® und richtig eingestellt. Die Toleranzmarge betragt 0,001 Sekunden.
Dabei wird UberprUft, ob der Startschuss die Zeitmessanlage zeitverzugslos auslést, resp. ob die Zeitmessanlage nach
dem Startschuss lauft.

Daher ist der ,Zero-Test" jeweils zu Beginn einer Leichtathletik-Veranstaltung (bei mehrtagigen Veranstaltungen an allen
Tagen) und nach jedem Stromausfall auf der Ziellinie durchzufiihren. In der Regel findet der ,Zero-Test* 60 Minuten vor
dem ersten Startschuss statt. Neben dem Starter und dem Verantwortlichen fir die Zeitmessung ist auch ein Schieds-
richter beizuziehen. Die genaue Zeit des ,Zero-Test" ist mit den Betroffenen abzusprechen. Zudem ist bei jedem Stand-
ortwechsel zu prifen, ob die Zeitmessung ausgeldst wird. In der Regel genlgt ein Schlag auf das Startmikrophon, allen-
falls ist die Zeitmessanlage mittels Schuss zu testen. Gleichzeitig ist auch zu prifen, ob die Zeitmessanlage korrekt ein-
gestellt ist und die Rundungsregeln der Leichtathletik angewandt werden (0,001 = 0;01, resp. 0,123 = 0,13.)

12.2. Ablauf

Der ,Zero-Test wird heute auf zwei Arten durchgefiihrt, entweder mit ,Pulverrauch® (Revolverschuss) oder mit ,Lichtblitz*
(Blitzgerat). Revolver wie Blitzgerat sind unmittelbar auf der Ziellinie hinzulegen. Nach dem Revolverschuss oder dem
Lichtblitz hat eine Person auf Geheiss des Zeitmessverantwortlichen die Ziellinie zu durchlaufen, um die Zeit anzuhalten,
resp. um eine Kontrolle des Zielfilms / der Videoaufzeichnung zu ermdglichen (siehe Bild).

12.2.1. ,Pulverrauch”

Unmittelbar auf der Ziellinie wird auf einer dunklen Unterlagen (z.B. Kehrichtsack schwarz, schwarzes Brett, etc.,) der
,gespannte” Startrevolver mit Startmikrophon, welcher an die elektronische Zeitmessung angeschlossen ist, so hingelegt,
dass der Pulverrauch von der Zielbildkamera erfasst werden kann. Fir den ,Zero-Test" ist es angezeigt, Schwarzpulver-
Patronen zu verwenden (Pulverrauch!!!).

a)  Mitder Pistole

Revolve

Ziellinie
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12.2.2. Mit der elektronischen Pistole (ESS)
Lichtblitz

Ziellinie

12.2.3. Lichtblitz oder Elektronisches Start-System (ESS)

Das Blitzgerat, resp. ESS wird durch die fiir die Zeitmessung verantwortlichen Personen zu Verfigung gestellt. Starter
wie Schiedsrichter sind daflir besorgt, dass das Blitzgerat, resp. ESS korrekt unmittelbar auf der Ziellinie platziert wird.
Das mit der Zeitmessanlage verbundene Blitzgerat, resp. ESS wird durch Handauslosung ,gezlndet".

L " Lichtbliitz
| }

Nulllinie =
0.001 Sek
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12.3. Zeitmessung und Messvorgang

Blitzgerat

=

— o.oo l

Laufende
Zeit
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13. Anhang 6: Leichtathletik-Veranstaltungen des Schweiz. Turnverbandes (STV))
13.1. Allgemeines

Die Leichtathletikveranstaltungen des Schweizerischen Turnverbandes (STV) werden nach den Regel der WA (CR/TR)
(IWR) und von Swiss Athletics (WO, Datenblatter) durchgefiihrt. Daher gibt es auf den Wettkampflatzen nur eine Kategorie
Starter, Starter, welche von Swiss Athletics ausgebildet werden. Darunter fallt auch die Pflicht, die Wiederholungskurse
zu besuchen.

An Leichtathletik-Veranstaltungen des STV besteht daher das Starterteam grundsatzlich nur aus ausgebildeten Startern
mit gultigen Starterausweisen.

Um den Start-Spezialitaten der ,Turner-Leichtathletik“ gerecht zu werden, wird in diesem Kapitel auf die verschiedenen
Wettkampfarten eingegangen.
13.2. Leichtathletik-Mannschafts-Meisterschaft (LMM)
Es handelt sich um einen Mehrkampf, bestehend aus einer kurzen und langen Laufdisziplin, einer Stoss- oder Wurf und
einer Sprungdisziplin. Es gelten ausnahmslos die Regeln gemass WA (CR/TR) (IWR) und von Swiss Athletics (WO,
Datenblatter).
13.3. Turnfestwettkampfe
Zeitmessung
Nicht an jedem Turnfest wird die Zeit elektronisch gestoppt, Regel ist Handzeitnahme. Daher ist es wichtig, dass sich der
Starter friihzeitig mit dem Zeitmessteam in Verbindung setzt und diesem den Startablauf (vom Pfiff bis zur Startfreigabe)
ausfuhrlich erlautert.
Vereinswettkampf
Bei den Laufdisziplinen des Vereinswettkampfes ist der Starter vollumfanglich fir den ordentlichen Ablauf des gesamten
Startprozederes verantwortlich.
Es gelten die Startkommandi gemass WA (CR/TR) / WO.
Der Start kann mittels Pistolenschuss, Pfiff oder Klappbrett ausgelost werden.
Ist der Start erfolgt, resp. freigegeben, wird der Lauf, unabhangig davon ob ein Fehlstart stattfand oder nicht durchgefthrt.
Demzufolge wird ein festgestellter Fehlistart nicht mittels Riickschuss, Pfiff, etc. geahndet. Vielmehr meldet der Starter
seinen Entscheid aufgrund seiner Beobachtungen dem anwesenden Kampfrichter, welcher einen entsprechenden Ver-
merk im Notenblatt anbringt. Der Entscheid des Starters ist ein Tatsachenentscheid.

=>» Findet im Rahmen des Vereinswettkampfes ein Einzelwettkampf statt, gelten die Startregeln Swiss Athletics,

Einzelwettkampf

Pendelstaffette
Es gelten die Ausflihrungen unter Punkt ,Vereinswettkampf*. Zuséatzlich werden jedoch Wechselrichter eingesetzt, welche
die Wechsel Gberprifen. Die Wechselrichter unterstitzten die Starter nicht beim Ahnden eines allfalligen Fehlstarters.
Das Weglaufen eines Laufers erfolgt ohne Starthilfe. Starthilfen irgendwelcher Art werden beim ersten Laufer als Start-
fehler und bei den folgenden als Wechselfehler auf dem Notenblatt eingetragen.

Seite 31/64



Starterhandbuch Nr. 8; 1.1.2022 Seite 32

14.1. Grundsatz Schweiz

Es gelten die Regeln von World Para Athletics (WPA). Diese entsprechen
in den meisten Fallen und soweit als mdglich dem Reglement der WA.

14. Anhang 7: Rollstuhlsport / ,_-'I'IL-P Rollstuhlsport

14.2. Starter-Team (Informationen zu Rollstuhlfahrer und Laufer)

Der Starter muss mit dem Schiedsrichter und der Zeitmessung (bei mehrtatigem Anlass — jeden Tag) mind. 1
Stunde vor Beginn, eine Null-Schusskontrolle durchfihren. Beim Null-Schuss muss auch noch der Technische
Delegierte (TD) anwesend sein. Falls bei der Zeitmessung Material ausgetauscht, angepasst oder repariert
wird, muss erneut ein Nullschuss durchgefiihrt werden.

1. Das Vorderrad darf die Startlinie nicht berthren.

2. Die Kommandos mussen auf Englisch sein und sind: «On your Marks», «Set» und Schuss oder «Stand Up». Bei einem Roll-
stuhlrennen wird statt «Stand Up» «Roll back» verwendet.

3. Nach dem Kommando «Set» muss der Athlet unverziglich seine Startposition einnehmen. Dabei muss das Vorderrad den Bo-
den berihren.

4. Nach dem «Set» bis zum Schuss ist bei Rollstuhlfahrern und RaceRunning eher etwas langer zuzuwarten als bei den Fussgan-
gern.

5. Bei Rennen ab 800 m kann der Starter oder Riickstarter das Rennen abbrechen und den Start wiederholen lassen (Zurlick-
schiessen), wenn in den ersten 50 m eine Kollision geschieht, in welche Athleten involviert sind.

6. Der Starter ist fir den Ablauf des Startvorganges alleine verantwortlich. Er entscheidet alleine und ist im Startbereich auch als
Start-SR im Einsatz!

7. Ein fir den Fehlstart verantwortlicher Athlet muss disqualifiziert werden. Als Zeichen fiir die Disqualifikation wird ihm die rot-
schwarze Karte gezeigt. Fiir unsportliches Verhalten erteilt er die gelbe Karte.

8. Erverwarnt die Athleten und filhrt ein Ereignisprotokoll. Zudem wird der SR Track informiert.

14.3. Startordner: Rollstuhl

1. Die Anzahl der mdglichen Einfahrrunden pro Disziplin und Kategorie immer geméass Anweisung des Schiedsrichters genau
einhalten, damit keine Anschuldigungen betreffend unfairer Behandlung vorkommen.

Fir die Aufstellung vor der Startlinie verantwortlich und kontrolliert Startnummern und Kontrolimarke.

Leere Bahnen pro Serie werden vom CR via Funk, dem Startordner und Speaker direkt Gibermittelt!

Bei Rennen 1500 m-5000 m werden die Fahrer von innen nach aussen genau der Startliste nach aufgereiht. Athleten welche
nicht in der ersten Reihe Platz haben, werden in einer zweiten Reihe von innen nach aussen aufgestellt. Es dlrfen keine Platze
getauscht werden.

Kontrolle der Bahnverteilung und wo nétig der Bahnnummern.

Der Startordner bestimmt in Verbindung mit dem Starter den Zeitpunkt der Startaufstellung.

Bestimmt und klar zum Start aufrufen.

Entfernt die Startkasten. Ab 400 m sind immer alle Kasten von der Bahn zu rdumen.

Bei Rennen 5000m — 10°000m kann das OK, je nach Wetterkonditionen, Wasser und Schwamme zur Verfiigung stellen.

Pown

© o~ >

14.4. Weitere Erganzungen zur paralympischen Leichtathletik

14.4.1. Stehende Athleten / Standing (T11-13, T20, T35-38, T42-47)

T11, blinde Athleten:

—  T11: Augenmaske: Die Athleten miissen vom Verlassen des Callrooms bis zum Beenden ihres Wettkampfes eine lichtundurch-
lassige Augenmaske oder Brille sowie Eye-Patches (Augenpflaster) tragen.

—  Guide-Band muss von Hand (oder Arm) zu Hand (oder Arm) getragen werden. Guide und Athlet miissen das Guide-Band von
Beginn des Rennens bis nach der Ziellinie korrekt tragen.

—  Dem Duo Guide und Athlet stehen jeweils 2 Bahnen zur Verfiigung.

—  Guides mussen eine Weste tragen

—  Bis 400 m miissen Startblocke benutzt werden. Start-Informations-System (SIS) eingeschaltet.

T12, stark sehbeeintrachtige Athleten:

—  Ddrfen Guide und Maske benutzen, miissen aber nicht.
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—  Rennen mit einem Guide bedarf ein Guide-Band. Guide und Athlet missen das Guide-Band von Beginn des Rennens bis nach
der Ziellinie korrekt tragen.

—  Auf Anfrage beim TD diirfen die Athleten einen Assistenten durch den Callroom bis vor den Start haben, wenn sie keinen Guide
haben. Der Assistent muss die Bahn vor dem Start verlassen haben.

—  Guides missen eine Weste tragen (genauso wie allfallige Guides und Assistenten T12).

—  Laufen auch auf zwei Bahnen, selbst ohne Guide

—  Bis 400 m miissen Startblocke benutzt werden. SIS ein.

T13, sehbeeintrachtigte Athleten:

— T13 haben nur eine Bahn, da kein Guide erlaubt
—  Bis 400 m miissen Startblocke benutzt werden. SIS ein.

T11/12: Generell Guide-Band (Tether):

—  Unelastisches Band

—  Besteht aus einem Mittelteil (mind. 10 cm) mit 2 Haltebandchen

—  Gesamtlange fir Bahn max. 30 cm, Strasse max. 50 cm

—  Farbe Mittelteil und Haltebandchen miissen sich klar unterscheiden

—  Schliessmechanismus ist erlaubt am Haltebandchen

—  Halten am Mittelteil ist wahrend des gesamten Rennens nicht erlaubt — weder Guide noch Athlet

Fixed spherical stopper (Adjustable)

1cm diameter Locking mechanism Holding Loop
Middle Section
Minimum Length
* Track and Road Events

10cm

Maximum Length

* Track Events 30cm

* Road Events 50cm
T20, begrenzte intellektuelle Funktionen und adaptives Verhalten:
—  Bis 400 m miissen Startblocke benutzt werden. SIS ein.
T31-32 (RaceRunning):

—  Konnen Startblécke benutzen, miissen aber nicht. Start-Informations-System (SIS) ausgeschaltet. Auf Anfrage beim TD diirfen
die Athleten einen Assistenten durch den Callroom bis vor den Start haben, der die Startblocke setzt oder die Athleten ausrich-
tet.

—  Der Assistent muss die Bahn vor dem Start verlassen haben.

T35-38, Athleten mit Koordinationsstérungen:

— Kodnnen Startblocke benutzen, missen aber nicht. SIS aus.
—  Bei Gleichgewichtsproblemen ist ein Neustart ohne Disqualifikation méglich.

T36 sind allenfalls taub (dann Start Licht; siehe Anhang 8, Gehorlosensport)

T45-47, Athleten mit Einschrankungen an den oberen Gliedmassen:

- Kdnnen Startblocke benutzen, missen aber nicht. SIS aus.

- T45-47 durfen Startblocke zur Armverlangerung benutzen (neutrale Farbe oder wie die Bahn).
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T42-44 | T61-64:, Athleten mit Einschrankungen an den unteren Gliedmassen:

- Konnen Startblocke benutzen, missen aber nicht. SIS aus.

- Bei Gleichgewichtsproblemen ist ein Neustart ohne Disqualifikation moglich.

- T61-64 missen eine Prothese benutzen, sie durfen nicht hoppeln.

- Wenn Prothese abfallt, dann darf diese wieder angemacht und der Lauf fortgesetzt werden.

14.5. Generell Startblocke:
- Athleten kdnnen eigene Startblocks mit eigenem Design mitbringen, solange diese den Regeln entsprechen.

- Ausnahmen kann WPA bewilligen
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15. Anhang 8: Gehorlosensport

Im Gehdrlosensport hat der Starter wie folgt zu starten:

Fig.1 Fig.2 Fig.3 Fig.3 Fig.3

,auf die Platze* »Fertig® ,Ochuss”

Der Starter gibt das Signal wie gewohnt mit den Worten "Auf die Platze" und "Fertig", muss diese Worte aber mit
seinen Armen nachahmen, verbildlichen, damit der gehorlose Athlet weil3, dass es Zeit fir den Start ist.

Abb.1 Position des Starters Pistole in der rechten Hand.

Abb. 2/3 Position "Auf die Platze", den Pistolenarm links an den Unterbauch legen und den rechten Arm in die Mitte und die Hand
nach unten, von unten nach oben hin und her bewegen, dabei den Mund artikulieren "Auf die Platze".

Abb. 4 Die Position des Starters neu positionieren.

Abb. 5 Fiir die Position "bereit" den Pistolenarm nach rechts vorschieben und die Pistole fixieren und dann den Start aus der Pistole
geben.

Wahrend der Bewegung darf keine Schussabgabe erfolgen.

Zusatzlich muss ein Jurymitglied mit einer roten Fahne zur Verfugung stehen, welche in einer Entfernung von ca.
40m vom Start steht. Ein Jurymitglied wird bei einem Fehlstart die Bahn tberqueren und die Fahne hin und her
bewegen, damit der gehdrlose Athlet die falsche Startauslosung (Fehlstart/Zucken) erkennt.

Im Allgemeinen prasentiert sich der gehorlose Athlet alleine oder mit einer Hilfsperson, welche mit dem Schieds-
richter und dem Starter sprechen kann. Dieser muss den Verantwortlichen mitteilen, dass der Athlet gehdrlos ist
und der Startschuss geméss obiger Abbildung zu erfolgen hat. Der Begleiter sollte unbedingt 45 Minuten vor dem
Start anwesend sein, damit der Startgeber das notige Material bereitstellen kann und der Organisator das Mogliche
machen kann, damit der Athlet die Laufe 200 m - bis 800 m korrekt und fair absolvieren kann.

Der Starter muss sich in einer Entfernung zwischen 25m und 35m von der Startlinie aufhalten, damit der gehorlose
Athlet die Moglichkeit fir eine gute Sicht hat und kein Gegenstand seinen Start verhindert.

Bei einem Start in einer Kurvenbahn beim 200 m - 800 m Lauf muss sich der Starter im Bereich der Kurve aufhalten.
Bei der Bahnzuteilung muss darauf geachtet werden, dass der Gehorlose Bahn 2 oder 3 hat. Man darf einen ge-
horlosen Athleten niemals auf der Aussenbahn oder auf Bahn 1 einteilen, der Athlet konnte den Starter nicht sehen.
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16. Anhang 9: Startereinsatz
An folgenden Wettkdmpfen sind Starterexperten als verantwortliche Starter einzusetzen (WO Anhang 2).

16.1. Schweizer Meisterschaften Stadion (outdoor)

- Schweizer Meisterschaften Manner und Frauen (WO Art. 4.1.1)
Schweizer Meisterschaften Nachwuchs (aufgeteilt in SM U16/U18 und SM U20/U23, (WO Art. 4.1.1)
Schweizer Staffelmeisterschaften (WO Art.4.1.1)

Schweizer Mehrkampfmeisterschaften (WO Art. 4.1.1)

Team Schweizer Meisterschaft (WO Art. 4.1.1)

Schweizer Vereinsmeisterschaften (gemass separatem Reglement)
16.2. Schweizer Meisterschaften Halle (indoor)

- Schweizer Hallen Meisterschaften M&nner und Frauen (WO Art. 4.1.2)

- Schweizer Hallen Meisterschaften Nachwuchs (WO Art. 4.1.2)

- Schweizer Hallen Mehrkampfmeisterschaften (WO Art. 4.1.2)

16.3. Weitere Anlasse
Regionen Meisterschaften (WO Art. 4.1.4)

Landerkampfe

A-Meetings (WO Art. 4.2.1)

- z.B.: Athlétissima, Weltklasse, AthletiCA Genf, SL Luzern, Résispring La Chauxde Fonds, CITIUS Bern)
B-Meetings (WO Art. 4.2.2)

- z.B.: Zofingen, Basel, Meilen

Schweizer Finals der Nachwuchsprojekte (WO Art. 4.2.4)

- z.B.: UBS Kids Cup, Kids Team Cup, Swiss Athletics Sprint, Mille Gruyére

Fur die aufgefuhrten Wettkampfe werden die Starterexperten durch die Starterkommission aufgeboten.

Um die Qualitat der Starts auf einem hohen Niveau zu garantieren, hat das Ressort Wettkampfsupport von Swiss
Athletics beschlossen, dass an denjenigen Wettkdmpfen, wo der verantwortliche Starter zwingend ein Starterex-
perte sein muss, mindestens 2 Starterexperten einzusetzen sind.

Bei allen Ubrigen Wettkampfen sind mindestens ausgebildete Starter (Starterexperten, Starter) einzusetzen. Dazu
zahlen auch der/die Ruckstarter. Dabei hat sich der verantwortliche Starter unmittelbar am jeweiligen Startort auf-
zuhalten, um allfallige Fehlentwicklungen im Wettkampfablauf oder Fehlentscheidungen der anderen Mitglieder des
Starterteams sofort korrigieren zu kénnen. Der verantwortliche Starter benétigt die entsprechende Ausbildung und
muss, um seiner Verantwortung gerecht zu werden, jederzeit auf den Wettkampfablauf Einfluss nehmen konnen.

Die Schiedsrichter haben die Einhaltung dieser Bestimmungen zu Uberprifen, allfallige Verletzungen sind im Schieds-
richterrapport festzuhalten.
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17. Anhang 10: Pflichtenhefte
Chefstarter Swiss Athletics

171.

17.2.

17.3.

17.4.

Der Chefstarter ist Mitglied der Kommission Wettkampfsupport
Innerhalb von Swiss Athletics ist er verantwortlich fiir den Bereich Start

Der Chefstarter ist Leiter der Starterkommission und beruft diese jahrlich zu mindes-
tens 2 Sitzungen ein.

Er flhrt Gber die Sitzungen der Starterkommission Protokoll

Starterkommission

Mindestens 2 Sitzungen jahrlich (April, November)

Koordination und Organisation von Starterkursen (mindestens alle zwei Jahre einen
Grundkurs und einen Wiederholungskurs pro Region)

Rekrutierung von Starterexperten

Information Uber Neuerungen

Verbesserungen im Startbereich

Einteilung der Starterexperten fur die Meisterschaften gemass Anhang 9

Starterexperten

Stellt sich als Starter fur mehrere Wettkampfe pro Jahr zur Verfugung

Mithilfe bei Starterkursen vor Ort

Planung und Uberwachung der Startereinsatze im Kantonalen Leichtathletikverband
Meldung an Chefstarter und/oder Regionenobmann bei Problemen

Rekrutierung von Startern

Reservation der Termine flir das SVM-Wochenende

Meldet unaufgefordert Anderungen der personlichen Koordinaten (Adressen, E-Mail,
etc.) umgehend dem Chefstarter Swiss Athletics

Starter

Stellt sich als Starter flir Wettkdmpfe zur Verfligung

Meldet unaufgefordert Anderungen der personlichen Koordinaten (Adressen, E-Mail,
etc.) umgehend dem Chefstarter Swiss Athletics
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18. Anhang 11: Reglemente und Regeln
18.1. Allgemeines

In diesem Kapital sind die wichtigsten Regeln zusammengefasst, die der Starter fir die Austibung seiner
Tatigkeit bendtigt. Massgebend im Streitfall sind die Regeln in der Originalform. Es versteht sich von
selbst, dass der Starter oder der Starter-Experte das komplette Original-Regelwerk (BoR, WO inkl. An-
hange, Datenblatter, etc.) besitzt. Die im Starterhandbuch aufgefiihrten Regeln sind eine Hilfe, aber
nicht rechtsbindend.

Die hier abgedruckten Reglemente und Regeln entsprechen dem jeweiligen Originaltext,

Book of Rules 2022 - 2023
Im Internet zu finden bei:
https://www.worldathletics.org/about-iaaf/documents/book-of-rules

https://www.swiss-athletics.ch/wp-content/uploads/IWR _Internationale-Wettkampfre-
geln_2022 prov.pdf

Wettkampfordnung fur Leichtathletik (WO 2022)
Im Internet zu finden bei:
uber die Homepage von Swiss Athletics -> Wettkampfsupport -> Reglemente

18.2. Book of Rules 2022 - 2023; Auszug aus der Competition [CR] and Technical Rules [TR]

TR1 Allgemeines [IWR 100]

Alle in Regel 1.1 aufgefiihrten internationalen Veranstaltungen missen gemal den Regeln der WA durchge-
fihrt werden.

In allen Veranstaltungen konnen Wettbewerbe in von den Technischen Regeln der WA abweichendem Format
durchgefiihrt werden. Diese Regelungen dirfen den Wettkdmpfern nicht mehr Rechte geben als die aktuellen
Regeln. Sie sind von den zustandigen Organisationen zu treffen, unter deren Kontrolle die Veranstaltungen
stattfinden.

Bei stadionfernen Veranstaltungen sollten diese Regeln normalerweise in ihrer ganzen Tragweite nur auf sol-
che Athleten angewendet werden, die als Teil der Spitze gekennzeichnet sind oder Teil anderer bestimmter Be-
reiche des Rennens sind, wie z.B. Altersgruppen, fiir die es um Platzierungen fiir Titel oder Preise geht. Lauf-
veranstalter sollten in den Informationen fiir andere Athleten darlegen, welche anderen Regeln fir ihre Teil-
nahme gelten, besonders die, die ihre Sicherheit betreffen.

Anmerkung:
Den Mitgliedern wird empfohlen, die WA-Regeln auch fiir ihre eigenen Leichtathletik-Veranstaltungen zu Gber-
nehmen.

CR11 Internationaler Starter und Internationaler Kampfrichter fiir Zielbildauswertung [118]

Bei allen Veranstaltungen gemaf Regel 1.1a, b, ¢ und f, die in einem Stadion stattfinden, wird ein Internationa-
ler Starter und ein Internationaler Kampfrichter fiir Zielbildauswertung von der WA, beziehungsweise dem jewei-
ligen Gebietsverband oder der Verbandsorganisation berufen. Der Internationale Starter startet die Laufe (und
ubernimmt alle anderen Aufgaben), die ihm die Technischen Delegierten zugewiesen haben und (iberwacht die
Priifung und Betrieb des Startablauf-Informationssystem. Der Internationale Kampfrichter fiir die Zielbildauswer-
tung Uberwacht alle Aufgaben bei der Zielbilderfassung und -auswertung und ist Obmann Zielbildauswertung.

Spezifische Information ist in dem WA Starter Leitfaden (Starting Guides Lines) und dem Zielbildauswerter Leit-
faden bereitgestellt, der von der WA Webseite heruntergeladen werden kann.

Kommentar:

Es ist festzuhalten, dass der intern. Zielbildauswerter bei den ihm zugewiesenen Wettbewerben als Obmann
Zielbildauswertung agiert und die ITOs auch als Schiedsrichter agieren. Dagegen gibt es eine klare Aufgaben-
teilung zwischen den intern. Startern und den anderen Mitgliedern des Starterteams. Der intern. Starter agiert
mit allen Rechten und Pflichten bei den ihm zugewiesenen Laufen; er kann jedoch nicht einen anderen Starter
ersetzen oder eine Entscheidung des Schiedsrichters Start (iberstimmen
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CR18 Schiedsrichter [125]

18.1. Ein oder mehrere Schiedsrichter sind - soweit erforderlich - fiir den Callroom, fiir Bahnwettbewerbe, fiir
technische Wettbewerbe, fiir Mehrkampfwettbewerbe und fiir stadionferne Lauf-/Gehwettbewerbe zu berufen.
Ein (oder mehrere) Schiedsrichter Videowettkampfkontrolle sind zu berufen, sofern dies angebracht ist. Ein zur
Uberwachung der Starts bestimmter Schiedsrichter fir Bahnwettbewerbe wird als Schiedsrichter Start bezeich-
net.

Der Schiedsrichter Videowettkampfkontrolle hat in einem Video-Kontrollraum zu arbeiten, sollte beraten und hat
in Verbindung mit den anderen Schiedsrichtern zu stehen

Kommentar:

Bei Veranstaltungen, bei denen ausreichend Offizielle anwesend sind, sodass mehr als ein Schiedsrichter flir
die Laufe eingesetzt werden kann, wird ausdriicklich angeraten, dass einer dieser Schiedsrichter als Schieds-
richter Start fungiert. Klargestellt wird, dass der Schiedsrichter Start unter diesen Umsténden sémtliche Befug-
nisse des Schiedsrichters in Bezug auf den Start ausiiben soll; er ist dabei nicht angehalten, einem anderen
Schiedsrichter Bahn zu berichten oder durch diesen tétig zu werden.

Sollte jedoch nur ein Schiedsrichter eingesetzt sein, um die L&ufe von bestimmten Wettkdmpfen zu beaufsichti-
gen und unter Berlicksichtigung seiner Entscheidungsbefugnisse, wird ausdriicklich angeraten, den Schieds-
richter wéhrend jedes Startvorgangs (wenigstens flir die Laufe, die aus einem Startblock gestartet werden) in
dem Startbereich zu positionieren, damit er eventuelle Probleme feststellen und eine sofortige Entscheidung
féllen kann. Dies wird durch ein von WA zertifiziertes Startablauf-Informationssystem vereinfacht.

Wenn nicht, und wenn der Schiedsrichter nach dem Start nicht die Zeit hat, sich selbst auf die Héhe der Ziellinie
zu stellen (bei 100m, 100/110m Htirden und 200m), und vorausahnend, dass ein Schiedsrichter zum Entschei-
den der Platzierungen benétigt wird, kénnte die Ernennung eines Startkoordinators (der eine umfangreiche Er-
fahrung als Starter hat) zum Schiedsrichter Start, eine gute Lésung sein.

18.2. Die Schiedsrichter stellen sicher, dass die Wettkampfregeln und die Durchfiihrungsbestimmungen (und
andere Bestimmungen fiir jeden einzelnen Teil der Veranstaltung) eingehalten werden. Sie regeln jeden Protest
oder jede Beanstandung den Ablauf der Veranstaltung betreffend und entscheiden alle Angelegenheiten, die
wahrend der Veranstaltung (beginnend im Aufwérmbereich und Callroom sowie bis nach der Veranstaltung ein-
schlieBlich der Siegerehrung) auftreten und fiir die es in diesen Regeln (oder in den anzuwendenden Durchfiih-
rungs-bestimmungen) keine Regelung gibt, falls erforderlich oder falls erforderlich, in Absprache mit den techni-
schen Delegierten

Der Schiedsrichter darf nicht als Kampf- oder Bahnrichter amtieren. Er darf jedoch aufgrund seiner eige-
nen Beobachtungen jede den Regeln entsprechende MalRnahme oder Entscheidung treffen und kann eine Ent-
scheidung eines Kampfrichters abandern.

Anmerkung

Im Sinne dieser Regel und anwendbarer Durchfiihrungsbestimmungen, einschliel3lich der Werberichtlinien, ist
die Siegerehrung abgeschlossen, wenn alle direkt zugehdérigen Aktivitaten (einschlieBlich Fotografieren, Ehren-
runde, Zuschauer-Interaktionen usw.) beendet sind.

Kommentar:

Es sollte festgehalten werden, dass es flir einen Schiedsrichter nicht nétig ist, den Bericht eines Kampfrichters
oder Bahnrichters erhalten zu haben, um eine Disqualifikation auszusprechen. Der Schiedsrichter kann durch
seine direkte Beobachtung jederzeit handeln. Die obige Anmerkung sollte so interpretiert werden, dass sie alle
Angelegenheiten einschliel3t, die zuféllig oder in Zusammenhang mit der Siegerehrung stehen und dass der
Schiedsrichter flir diesen Wettbewerb fiir sie verantwortlich ist. Wenn Siegerehrungen an einem anderen Ort
oder zu einem anderen Zeitpunkt durchgefiihrt werden, sollte der gesunde Menschenverstand angewendet wer-
den und wenn nétig ein anderer Schiedsrichter eingesetzt werden, wenn es fiir den urspriinglichen Schiedsrich-
ter nicht praktikabel ist, die Situation zu regeln. Siehe auch den Kommentar unter Regel CR5

Erlduterung:

Der Schiedsrichter kann eine Entscheidung des Kampfgerichts dndern.

18.3. Der Schiedsrichter fur Bahnwettbewerbe und flr stadionferne Wettbewerbe darf nur dann Uber Platzie-
rungen in einem Wettbewerb entscheiden, wenn sich die betreffenden Zielrichter nicht dariiber einigen kénnen.
Sie haben keine Entscheidungsbefugnis in Angelegenheiten, die zum Zusténdigkeitsbereich des Gehrichterob-
mannes gehdren.

Der Schiedsrichter Start (oder, wenn dieser nicht ernannt ist der zustandige Schiedsrichter Bahn) hat das
Recht, (iber alle Tatsachen zu entscheiden, die sich auf den Start beziehen, wenn er mit der Entscheidung des
Starterteams nicht einverstanden ist. Davon ausgenommen sind Falle, in denen ein ersichtlicher Fehlstart durch
ein von WA zertifiziertes Startablauf-Informationssystem angezeigt worden ist, es sei denn, er stellt aus irgend-
einem Grund fest, dass die von dem System gelieferte Information offensichtlich falsch ist.

Der Schiedsrichter Mehrkampf hat das Recht, sowohl Gber die Durchfiihrung des Mehrkampfs als auch iber die
Durchflihrung der jeweiligen Einzeldisziplinen innerhalb des Mehrkampfes zu entscheiden (ausgenommen in
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Angelegenheiten des Zustandigkeitsbereichs des Schiedsrichters Start, wenn ein solcher berufen wurde
und verfligbar ist).

18.4. Der zustandige Schiedsrichter iberpriift alle Endergebnisse und befasst sich mit allen Streitpunkten. Er
uberwacht die Messung von Rekordleistungen zusammen mit dem Obmann Messrichter, wenn dieser einge-
setzt ist. Nach Abschluss eines jeden Wetthewerbs ist das Wettkampfprotokoll unverziiglich fertig zu stellen,
durch den zustandigen Schiedsrichter zu unterschreiben (oder auf andere Art zu bestatigen) und dem Wett-
kampfbiroleiter zuzuleiten.

18.5. Der zustandige Schiedsrichter hat das Recht, jeden Wettkdmpfer zu verwarnen oder vom Wettkampf
auszuschlielen, wenn dieser sich unsportlich oder ungebhrlich oder nach TR6 [144], TR16.5 [162.5], TR17.14
[163.14], TR17.15.4 [163.15 c], TR25.5 [180.5], TR25.19 [180.19], TR54.7.6 [230.7 d], TR54.10.8 [230.10 h],
oder TR55.8.8 [240.8 h] oder verhalt. Verwarnungen mdgen dem Wettkdmpfer mit einer gelben, der Ausschluss
mit einer roten Karte sichtbar angezeigt werden. Verwarnungen und Ausschliisse sind in das Wettkampfproto-
koll einzutragen und dem Wettkampfbiiroleiter sowie den anderen Schiedsrichtern mitzuteilen.

Im Fall einer disziplinarischen Angelegenheit besitzt der Schiedsrichter Callroom die Entscheidungsbefugnis
vom Aufwarmbereich bis zur Wettkampfstatte. In allen anderen Angelegenheiten hat der jeweilige Schiedsrich-
ter fir den Wettbewerb, an dem der Wettkampfer teilnimmt oder teilgenommen hat, die Entscheidungsbefugnis.

Der zustandige Schiedsrichter kann (wenn méglich nach Riicksprache mit dem Wettkampfleiter) irgend-
eine andere Person, die sich unsportlich oder ungebiihrlich verhalt oder die Unterstiitzung fiir Athleten leistet,
die nach den Regeln nicht erlaubt ist, verwarnen oder aus dem Wettkampfbereich (oder anderen Bereichen,
die mit dem Wettkampf in Verbindung stehen einschlieBlich Aufwarmbereich, Callroom und Coaching Zone)
entfernen.

Anmerkungen :

1. Der Schiedsrichter kann, wo es die Umstande rechtfertigen, einen Athleten ausschlief3en, ohne dass eine
Verwarnung ausgesprochen wurde. (siehe auch Anmerkung zu TR 6.2 [144.2].

2. Der Schiedsrichter fur Wettbewerbe aulRerhalb des Stadions hat, wenn mdglich (z.B. nach TR 6[144], TR
54.10 [230.10] oder TR 55.82[40.8]) zuerst eine Verwarnung vor der Disqualifikation auszusprechen. Wenn die
Entscheidung des Schiedsrichters angezweifelt wird, wird TR 8 [146] angewendet.

3. Wenn nach dieser Regel ein Athlet vom Wettkampf ausgeschlossen wird und dem Schiedsrichter bewusst
ist, dass bereits eine gelbe Karte gezeigt wurde, soll er eine zweite gelbe Karte zeigen unmittelbar gefolgt von
einer roten Karte.

4. Wenn eine gelbe Karte gezeigt wird und der Schiedsrichter nichts von einer friheren gelben Karte weil3, hat
es, sobald dies bekannt wird, die gleiche Konsequenz, als ware sie in Verbindung mit einer roten Karte gezeigt
worden. Der zustandige Schiedsrichter hat sofort tatig zu werden, um den Athleten oder sein Team Uber den
Ausschluss zu benachrichtigen.

Kommentar:

Die folgenden Schliisselpunkte geben Hilfe und Klarheit hinsichtlich der Anwendung und Protokollierung der
Karten:

1. Gelbe und rote Karten kbnnen entweder aus disziplinarischen Griinden gezeigt werden (meistens in Bezug
auf Regeln CR18.5 und TR7.2), oder wegen technischen Regelversté3en, wenn diese so ernsthaft sind um als
unsportliches Verhalten angesehen zu werden (z.B. eine bewusste und klar absichtliche Behinderung wéhrend
eines Laufes).

2. Obschon im Normalfall eine gelbe Karte vor einer roten Karte gezeigt wird, wére es vorstellbar, dass bei
einem besonders schweren unsportlichen oder unzulédssigen Verhalten, sofort eine rote Karte gezeigt werden
kann. Es sollte festgehalten wer- den, dass der Athlet oder die Staffelmannschaft in jedem Fall die Méglichkeit
hat, Berufung bei der Jury einzulegen.

3. Es wird auch Félle geben, in denen es nicht praktikabel ist oder gar unlogisch sein wird, zuerst eine gelbe
Karte zu zeigen. Zum Beispiel erlaubt die Anmerkung zu Regel TR6.2 ausdrticklich das sofortige Zeigen der
roten Karte, wenn es wie bei Verstél3en gegen Regel TR6.3.1, dem Schrittmachen, gerechtfertigt ist.

4. Eine ahnliche Situation kénnte ebenfalls vorkommen, wenn der Schiedsrichter eine gelbe Karte zeigt und
der Athlet oder die Staffelmannschaft in einer derart unangebrachten Art und Weise antwortet, dass das unmit-
telbare Geben einer roten Karte gerechtfertigt ist. In diesen Féllen muss es sich auch nicht um zwei grund- oder
zeitverschiedene, unangebrachte Verhaltensweisen handeln.

5. Wie in Anmerkung 3 vorgesehen, im Falle in dem der Schiedsrichter weil3, dass dem/der betroffenen Athle-
ten/Staffelmannschaft wéhrend des Wettkampfes schon eine gelbe Karte gezeigt wurde, und er beabsichtigt die
rote Karte zu zeigen, sollte der Schiedsrichter zuerst eine zweite gelbe Karte zeigen und dann die rote Karte.
Sollte jedoch der Schiedsrichter die zweite gelbe Karte nicht zeigen, ist das sofortige Zeigen der roten Karte
nicht ungdiltig.

6. In Féllen, in denen der Schiedsrichter nichts davon weil3, dass eine vorhergehende gelbe Karte existiert,
und er nur eine gelbe Karte zeigt, sind, sobald dies bekannt wird, die notwendigen Schritte zu unternehmen, um
den Athleten sobald wie méglich zu disqualifizieren. Ublicherweise versténdigt der Schiedsrichter den Athleten
direkt oder durch seine Mannschaft.
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7. Erhaltene Karten in Féllen von Staffelldufen durch ein oder mehrere Mitglieder der Mannschaft wéhrend ir-
gendeiner Runde des Wettbewerbs zéhlen gegen die Mannschaft. Wenn deshalb ein Laufer zwei gelbe Karten
oder zwei verschiedene Léufer je eine gelbe Karte in irgendeiner Runde dieses bestimmten Wettbewerbs erhal-
ten, soll die Mannschaft betrachtet werden, als hétte sie eine rote Karte erhalten und ist zu disqualifizieren. Er-
haltene Karten in Staffelldufen sind nur auf die Mannschaft anwendbar und nie auf einen einzelnen Athleten.

18.6. Der Schiedsrichter soll jede Entscheidung (unabhéngig ob sie in eigener Zustandigkeit oder als Reaktion
auf einen Einspruch erfolgte) auf der Basis jedes sich ergebenden Anhaltspunktes tberdenken, sofern die neue
Entscheidung noch umgesetzt werden kann. Ublicherweise sollte ein solches Uberdenken nur vor der Sieger-
ehrung fiir den entsprechenden Wettbewerb oder einer entsprechenden Entscheidung der Jury erfolgen.

Kommentar:

Diese Regel stellt klar, dass analog der Jury (siehe TR 8.9 [146.9]), ein Schiedsrichter eine Entscheidung
liberdenken kann und dies gleichgliltig, ob es sich dabei in erster Instanz um eine von ihm getroffene Entschei-
dung handelt oder eine, die durch einen Einspruch ihn herangetragen wurde. Diese Option kann in Erwédgung
gezogen werden, wenn er zeitnah neue Fakten und Informationen dazu erhélt und es dadurch einen weiteren
und komplizierten Berufung bei der Jury vermeidet. Man sollte jedoch dabei das dafiir vorgesehene Zeitlimit in
Betracht ziehen.

18.7. Treten wahrend einer Veranstaltung Umstande ein, die nach Meinung des zustandigen Schiedsrichters
gerechterweise verlangen, dass ein Wettbewerb oder irgendein Teil davon wiederholt werden sollte, hat er das
Recht, ihn oder einen Teil davon fir ungliltig zu erkléren und ihn wiederholen zu lassen, entweder am selben
Tag oder zu einem spéateren Zeitpunkt. (siehe auch TR 8.4 [146.4] und TR 17.2 [163.2])

Kommentar:

Es sollte gewissenhaft von Schiedsrichtern und Jury festgehalten werden, dass ausser unter sehr speziellen
Umsténden, ein Athlet, der seinen Lauf nicht beendet hat, nicht in die folgende Runde weiterkommen sollte oder
bei einem neu gestarteten Rennen zugelassen werden sollte.

Erléduterung:

Leistungen, die bis zum Zeitpunkt des Abbruchs erzielt wurden, werden nicht flir den Wettkampf gewertet, kén-
nen jedoch in die Bestenlisten aufgenommen oder als Rekorde anerkannt werden. Wird eine Unterbrechung
wéhrend eines Durchgangs notwendig, bleiben die in den abgeschlossenen Durchgéngen erzielten Leistungen
bestehen und es ist in der Regel nur der unterbrochene Durchgang zu wiederholen. Bzgl. der im unterbroche-
nen Durchgang erzielten Leistungen qilt das im ersten Satz Ausgefiihrte entsprechend.

18.8.  Wenn ein Athlet mit einer Behinderung an einer Veranstaltung nach diesen Regeln teilnimmt, kann der
zustandige Schiedsrichter irgendeine der betreffenden Regeln (mit Ausnahme von Regel TR 6.3) entsprechend
auslegen oder eine Abanderung erlauben, um die Teilnahme des Athleten zu erméglichen, unter der Bedin-
gung, dass diese Anderungen dem Athleten keine Vorteile gegentiber anderen beteiligten Athleten im selben
Wettbewerb geben. Im Zweifelsfall oder wenn die Entscheidung strittig ist, ist die Entscheidung an die Jury zu
verweisen.

Anmerkung

Mit dieser Regel soll nicht die Teilnahme von Begleitldufern von sehbehinderten Athleten erlaubt werden, aulRer
es ist durch abweichende Regelungen fiir eine bestimmte Veranstaltung zulassig.

Kommentar:

Diese Regel erleichtert die Teilnahme von Athleten mit einer kérperlichen Beeintrdchtigung, um an Wettkdmp-
fen mit nicht beeintrdchtigten Athleten teilzunehmen. Zum Beispiel ist ein Armamputierter nicht in der Lage, Re-
gel TR16.3 wéhrend eines Tiefstarts strikt einzuhalten, dass er den Boden mit beiden Handen bertiihrt. Diese
Regel erméglicht es einem Schiedsrichter Start, die Regeln so zu interpretieren, dass der Athlet den Boden mit
seinen Stumpf bertihren kann oder Holzklbtze oder dergleichen auf dem Boden hinter der Startlinie platzieren
kann, auf denen der Armstumpf aufgestlitzt werden kann, oder im Falle eines Oberarmamputierten, der nicht in
der Lage ist, in irgendeiner Weise Kontakt mit dem Boden aufzunehmen, eine Startposition ohne Kontakt mit
dem Boden einzunehmen.

Mit dieser Regel soll nicht die Teilnahme von Begleitlédufern von sehbehinderten Athleten erlaubt werden, aulRer
es ist durch abweichende Bestimmungen flir eine bestimmte Veranstaltung zuldssig und erlaubt es den
Schiedsrichtern nicht, die Regeln so zu interpretieren, dass die relevanten Aspekte von Regel TR6 verletzt wer-
den - insbesondere die Verwendung von Technologien oder Geréten, die dem Trdger einen Vorteil verschaffen
wiirden (siehe Regeln TR6.3.3 und TR6.3.4 die speziell die Verwendung von Prothesen und anderen Hilfsmit-
teln abdecken).

In Féllen, in denen Athleten mit einer kérperlichen Beeintrdchtigung am selben Wettbewerb zur selben Zeit wie
nichtbeeintrdchtigte Athleten teilnehmen und sie nicht den Regeln Folge leisten (entweder weil die Regeln dies
ausdriicklich vorsehen oder der Schiedsrichter die Regeln gemal3 Regel CR18.8 nicht ausreichend interpretie-
ren kann) sollte fiir diese Athleten eine gesonderte Ergebnisliste erstellt werden, ansonsten ist es in der gemein-
samen Ergebnisliste deutlich zu bezeichnen (siehe auch Regel CR25.3). Unabhéngig davon ist es immer niitz-
lich, in den Melde- und Startlisten sowie in den Ergebnissen die IPC-Klassifikation flir jeden teilnehmenden
Para-Athleten anzugeben.

Seite 41/64



Starterhandbuch Nr. 8; 1.1.2022 Seite 42

CR19 Kampfrichter Allgemeines [126]
Allgemeines

19.1. Die Obleute fiir Bahnwettbewerbe und fiir technische Wettbewerbe koordinieren die Arbeit der Kampf-
richter innerhalb des jeweiligen Wettbewerbs. Wenn die Aufgaben der Kampfrichter nicht bereits im Vorhinein
zugewiesen wurden, wiesen sie die Kampfrichter in ihre Aufgaben ein.

19.2. Die Kampfrichter konnen jede von ihnen urspriinglich getroffene Entscheidung Gberdenken, falls sie
falschlich getroffen wurde, solange die neue Entscheidung noch umsetzbar ist. Alternativ oder wenn nachfol-
gend eine Entscheidung des Schiedsrichters oder der Jury getroffen wurde, sollen sie alle verfligbaren Informa-
tionen dem Schiedsrichter oder der Jury zur Verfiigung stellen

19.3. Die Zielrichter, die ........

CR22 Startkoordinator, Starter und Riickstarter [129]
22.1. Der Startkoordinator

22.1.1 weist das Starterteam in seine Aufgaben ein. Jedoch bei Veranstaltungen gemal Regel 1.1a und Ge-
bietsmeisterschaften und Spielen liegt die Entscheidung, welche Wettbewerbe dem Internationalen Starter
Ubertragen werden, in der Verantwortung der Technischen Delegierten,

22.1.2 (iberwacht die von jedem Mitglied des Starterteams zu erfilllenden Aufgaben,

22.1.3 informiert den Starter, wenn er vom Wettkampfleiter informiert wird, dass alles bereit ist, um mit dem
Startvorgang zu beginnen (z. B.: Zeitnehmer, Kampfrichter und ggf. Obmann Zielbildauswertung, Obmann
Transponder-Zeitnahme und Bediener fir Windmessgerat),

22.1.4 st der Verbindungsmann zwischen dem technischen Personal der Zeitmessfirma und den Kampfrich-
tern,

22.1.5 sammelt alle wahrend des Startvorgangs anfallenden Unterlagen einschlieRlich der Dokumente mit
den ausgedruckten Reaktionszeiten und, soweit vorhanden, auch die der Kurvenverlaufe eines Fehlstarts,

22.1.6 stellt sicher, dass anschlieBend an irgendeine Entscheidung nach Regel TR16.8 [162.8] oder TR39.8.3
[200.8c], die in Regel TR16.9 [162.9] bestimmten Aufgaben ausgefiihrt werden.

Kommentar:

Alle Mitglieder des Starterteams miissen die Regeln beherrschen und sie auch interpretieren kébnnen. Das
Team muss sich auch dartiber im Klaren sein, welche Prozedere bei der Anwendung der Regeln zu befolgen
sind, so dass die Wettkédmpfe ohne Verzégerung weitergehen kénnen. Sie miissen die entsprechenden Piflich-
ten und Aufgaben von jedem Teammitglied gut verstehen, im speziellen die des Starters und des Schiedsrich-
ters-Start.

22.2. Der Starter, dessen Hauptverantwortung darin besteht, allen Athleten einen fairen und gerechten Start
zu gewahrleisten, hat die uneingeschrankte Kontrolle tiber die sich am Start befindlichen Laufer/Geher. Wird ein
Startablauf-Informationssystem zur Unterstiitzung bei Laufen mit Tiefstarts benutzt, ist Regel TR16.6 [162.6]
anzuwenden.

Kommentar:

Die primére Verantwortung des Starters (und des Riickstarters) ist es einen fairen und gerechten Start fiir alle
Wettkédmpfer zu garantieren.

22.3. Der Starter stellt sich so, dass er wahrend des Startvorgangs alle Laufer/Geher vollstandig im Blickfeld
hat. Insbesondere bei Starts an versetzten Startlinien ist es zur zeitgleichen Ubertragung der Kommandos, des
Startschusses und der Riickschiisse an alle Wettkdmpfer empfehlenswert, Lautsprecher auf den Einzelbahnen
aufzustellen.

Anmerkung:

Der Starter stellt sich so, dass er das gesamte Feld der Laufer/Geher unter einem mdglichst kleinen Winkel im
Blickfeld hat. Bei Laufen mit Tiefstart stellt er sich gebotenerweise so auf, dass er vor dem Startsignal feststel-
len kann, ob sich alle Laufer bestandig ruhig in ihrer endgltigen Startstellung befinden, bevor er den Schuss
mit dem Startrevolver abgibt oder das Startgerat ausgeldst wird. (Alle diese Startgerate werden im Sinne dieser
Regeln als Startrevolver bezeichnet.) Stehen Lautsprecher bei Starts an versetzten Startlinien nicht zur Verfu-
gung, stellt sich der Starter so auf, dass er von den einzelnen Laufern /Gehern ungefahr gleich weit entfernt ist.
Ist dies nicht mdglich, ist der Startrevolver an dieser Stelle zu positionieren und durch einen elektrischen Kon-
takt auszuldsen.

Kommentar:

Die Kommandos des Starters miissen klar -und von allen Athleten zu héren sein. Er sollte vermeiden, die Kom-
mandos zu schreien, ausser bei einer weiten Distanz zu den Athleten und wenn kein Startblocklautsprechersys-
tem vorhanden ist

22.4. Zur Unterstlitzung des Starters sind ein oder mehrere Riickstarter einzusetzen.
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Anmerkung:

Bei Laufen von 200m, 400m, 400m Hirden, 4x100m, 4x200m, der Schwedenstaffel und 4x400m sind es min-
destens zwei Rickstarter.

22.5. Jeder Riickstarter stellt sich so auf, dass er die ihm zugewiesenen Laufer gut sehen kann.

22.6. Der Starter und/oder jeder Riickstarter hat den Lauf zuriickzuschiefen oder abzubrechen, wenn er ir-
gendeinen Regelverstoll beobachtet. Nach einem zuriickgeschossenen oder abgebrochenen Start meldet der
Rickstarter seine Beobachtungen dem Starter, der dann entscheidet, ob und welchem Laufern eine Verwar-
nung oder Disqualifikation zu erteilen ist (siehe auch Regeln TR16.7 [162. 7] und TR16.10 [162.10])

22.7. Uber Verwarnung und Disqualifikation geméafR Regel TR16.7 [162. 7], TR16.8 [162. 8] und TR39.8.3
[200.8c] entscheidet nur der Starter. (siehe auch Regel CR18.3 [125.3])

Kommentar:

Es ist notwendig die Regel CR18.3 [125.3] bei der Auslegung beider Regeln, diese und Regel TR16 [162] zu
berticksichtigen, da sowohl der Starter als auch der Schiedsrichter bestimmen kénnen, ob ein Start fair ist (oder
nicht). Andererseits verfiigt der Riickstarter nicht iiber diese Befugnis und obschon er einen Start zuriick schies-
sen darf, kann er nicht eigenméchtig handeln und muss nur seine Beobachtungen an den Starter weitergeben.
Die WA Start Richtlinien kénnen von der WA Webseite herunter geladen werden.

Erlduterung:

Siehe jedoch Regel TR16.5 [162.5] zu Verwarnungen und Disqualifikationen des Schiedsrichters Start.

CR23 Startordner [130]

23.1. Die Startordner kontrollieren, ob die L&ufer im richtigen Lauf starten und ihre Startnummern korrekt tra-
gen.

Erlduterung:

Auch die Hosennummern sind zu kontrollieren.

23.2. Die Startordner missen allen Laufern ihre richtigen Einzelbahnen oder Startpositionen zuweisen und sie
ungefahr 3m hinter der Startlinie aufstellen. Bei Starts von versetzten Startlinien erfolgt dies entsprechend hin-
ter jeder Startlinie. Ist dies geschehen, melden sie dem Starter die Startbereitschaft. Ist ein Start zu wiederho-
len, stellen sie die Laufer erneut auf.

Erléuterung:

Hinter der Startlinie bedeutet aulBerhalb der Laufstrecke. Die Startplétze diirfen nicht getauscht werden.

23.3. Bei Staffelldufen sind die Startordner fiir die Bereitstellung der Staffelstabe fiir die ersten Laufer verant-
wortlich.

23.4. Hat der Starter die Laufer zum Start gerufen (auf die Platze), stellen die Startordner die Einhaltung der
Regel TR16.3 [162.3] und TR16.4 [162.4] sicher.

23.5. Im Fall eines Fehlstarts handeln die Startordner entsprechend der Regel TR16.9 [162.9].

TR5 Kleidung, Schuhe und Startnummern [143]
Kleidung

5.1.  Die Wettkdmpfer miissen bei allen Wettkampfen saubere Kleidung tragen, die im Schnitt und in der Art,
in der sie getragen wird, nicht anstoRig ist. Sie muss ...

Schuhe

Die Wettkampfer diirfen an allen Wettkdmpfen barfu oder mit Schuhwerk an einem oder beiden FiiRen teilneh-
men. Zweck von Wettkampfschuhen ist es, ......

Startnummern

Erlduterung:

Im Sinne der Regeln wird unter ,Startnummer* die sichtbare Identifikation sowohl liber eine Nummer als auch
tiber den Athletennamen verstanden.

5.7.  Jeder Wettkdmpfer ist mit zwei Startnummern auszustatten, die wahrend des Wettkampfs gut sichtbar
auf der Brust und dem Riicken zu tragen sind, ausgenommen in den Sprungwettbewerben, wo auch nur eine
Startnummer entweder auf der Brust oder auf dem Riicken getragen werden kann. Es ist erlaubt, auf einzelnen
oder allen Starthummern an Stelle der Nummer den Athletennamen oder andere geeignete Kennzeichnungen
anzubringen. Wenn Nummern verwendet werden, mlissen diese denen entsprechen, die dem Wettkdmpfer in
der Startliste oder im Programm zugewiesen wurde. Wird wéhrend des Wettkampfs ein Trainingsanzug getra-
gen, sind darauf die Startnummern in gleicher Weise anzubringen.
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5.8.  Kein Wettkampfer darf am Teil irgendeines Wettkampfes teilnehmen, wenn er die ausgegebene(n) Start-
nummer(n) und/ oder Identifikation nicht sichtbar tragt.

5.9. Die Starthummern miissen wie ausgegeben getragen werden. Sie durfen in keiner Weise beschnitten,
gefaltet oder abgedeckt werden. Bei Langstreckenlaufen diirfen die Starthummern zur Unterstltzung der Luft-
zirkulation perforiert sein, jedoch nicht die Buchstaben oder die Ziffern.

5.10. Wird ein vollautomatisches Zielbildsystem benutzt, kann der Veranstalter von den Wettkdmpfern verlan-
gen, zusatzlich aufklebbare Identifikationsnummern an der Seite ihrer Hose oder ihres Unterkdrpers zu tragen.

5.11. Wenn ein Athlet in irgendeiner Weise diese Regel nicht einhalt und
5.11.1 sich weigert, die Anweisung des zustandigen Schiedsrichters zu befolgen; oder
5.11.2 an dem Wettbewerb teilnimmt, ist er zu disqualifizieren.

Kommentar:

Regel TR5.11 [143.11] beschreibt die Sanktionen, wenn keine der Vorgaben der Regel TR5 [143] befolgt wer-
den. Es sollte jedoch so sein, dass wenn méglich, die betroffenen Offiziellen den Athleten dazu anhalten und
ermutigen die Regeln zu befolgen und ihn auch (ber die Konsequenzen aufklaren falls er die Regeln nicht be-
folgt.

Es ist die Verantwortlichkeit der Startassistenten und Obmann Start (fiir Ldufe und stadionferne Veranstaltun-
gen) und der Kampfrichter fiir technische Wettbewerbe in dieser Situationen aufmerksam zu sein und jegliche
Verstésse an den zustédndigen Schiedsrichter zu melden.

TR6 Unterstitzung der Wettkampfer [144]
Medizinische Untersuchung und Unterstitzung

6.1.  Medizinische Untersuchung/Behandlung und/oder physiotherapeutische Behandlung darf im Wettkampf-
bereich nur von Mitgliedern des offiziellen medizinischen Dienstes, die der Veranstalter berufen hat, durchge-
fuhrt werden. Diese Mitarbeiter haben Armbinden, Westen oder &hnliche unverwechselbare Kleidung zu tragen.
In aulerhalb der Wettkampfanlage gelegenen medizinischen Behandlungsrdumen kann dies auch durch akkre-
ditiertes medizinisches Personal der jeweiligen Mannschaft erfolgen, das dazu vom Medizinischen oder Tech-
nischen Delegierten eine Zugangsberechtigung haben muss. In keinem Fall darf das Eingreifen den Ablauf des
Wettkampfs verzogern oder die vorgesehene Versuchsreihenfolge der Wettkdmpfer verandern. Solche Behand-
lungen oder Hilfen durch irgendeine andere Person nach Verlassen des Callroom, ob unmittelbar vor oder wah-
rend des Wettkampfs, gelten als Unterstlitzung.

Anmerkung :

Der Wettkampfbereich, der normalerweise durch eine Barriere abgesperrt ist, gilt in diesem Sinn als der Be-
reich, in dem der Wettkampf stattfindet und zu dem nur an laufenden Wettbewerben teilnehmende Wettkampfer
und nach den jeweiligen Regeln und Durchfiihrungsbestimmungen berechtigte Personen Zutritt haben.

6.2. Jeder Wettkampfer, der wahrend eines Wettbewerbs aus dem Wettkampfbereich heraus Unterstiitzung
leistet oder empfangt (einschlieRlich nach Regel TR17.14 [163.14], TR17.15[163.15], TR54.10 [230.10] und TR
55.8 [240.8]), muss vom Schiedsrichter verwarnt und darauf hingewiesen werden, dass er im Wiederholungsfall
von diesem Wettbewerb ausgeschlossen wird.

Anmerkung :

In Fallen nach Regel TR6.3.1 [144.3a] kann eine Disqualifikation ohne Verwarnung ausgesprochen wer-
den.

Unerlaubte Unterstutzung

6.3. Im Sinne dieser Regel sind die folgenden Beispiele als Unterstiitzung anzusehen und somit nicht er-
laubt:

6.3.1  Schrittmachen durch nicht am selben Wettkampf beteiligte Personen, durch liberrundete oder zu lber-
rundende Wettkdmpfer oder durch technisches Gerat jeder Art (auBer solchen nach Regel TR6.4.4 [144.4d]
erlaubten),

6.3.2.  Besitz oder Benutzen von Videorekordern, Radios, CD-Playern, Funkgeraten, Mobiltelefonen oder
ahnlichen Geraten im Wettkampfbereich,

6.3.3  AuBer fiir Schuhe gemal Regel TR5 [143], ist der Gebrauch von Technologien oder Geréten, die dem
Nutzer einen Vorteil gewahren, den er bei der Benutzung der Ausristung, wie in den Regeln spezifiziert oder
erlaubt, nicht hatte.

6.3.4  Der Gebrauch irgendeiner mechanischen Hilfe, die in der Gesamtschau keinen Wettbewerbsvorteil
gegeniiber einem Athleten gewahrt, der eine solche Hilfe nicht benutzt.
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6.3.5 Ratschlage oder andere Hilfen durch einen Wettkampf-Offiziellen, die nicht mit seiner spezifischen
Rolle im Wettkampf in Verbindung stehen oder dafiir erforderlich sind (z.B. Coaching, Zeigen des Absprung-
punktes ausgenommen bei ungltigen Versuchen in Horizontalspriingen, Angabe von Zeiten oder Absténden in
Laufen, usw.)

6.3.6  Korperliche Unterstiitzung durch einen anderen Wettkdmpfer, die zum Vorankommen in einem Lauf
verhilft (ausgenommen solche, die dem Laufer wieder zum Aufstehen verhilft.

Erlaubte Unterstutzung

6.4. Im Sinne dieser Regel sind die folgenden Umsténde nicht als Unterstiitzung anzusehen und sind somit
erlaubt:

6.4.1  die Kommunikation zwischen den Wettkdmpfern und ihren auerhalb des Wettkampfbereichs befindli-
chen Trainern. Um dies zu erméglichen und den laufenden Wettkampf nicht zu stren, soll fiir die Trainer ein
Platz auf der Tribiine reserviert werden, der in der Nahe zu

6.4.2 Medizinische Untersuchung/Behandlung und/oder physiotherapeutische Behandlung, um einem Wett-
kampfer zu ermdglichen, teilzunehmen oder weiter teilzunehmen, sobald er sich nach Regel TR6.1 im Wett-
kampfbereich befindet.

6.4.3 Jede Art von persénlichen MalRnahmen (z.B. Bandagen, Tape, Giirtel, Stiitze, Kiihimanschetten, Atemhil-
fen usw.) zum Schutz und/oder aus medizinischen Griinden. Der Schiedsrichter zusammen mit dem medizini-
schen Delegierten hat das Recht dies zu Uberpriifen, falls er es fiir notwendig halt (siehe auch Regel TR32.4
und TR32.5).

6.4.4 Kontrollgerate zur Messung der Herzfrequenz, der Geschwindigkeit, der Distanz oder zum Schrittzahlen
oder ahnliche Gerate, die personlich vom Wettkdmpfer wéhrend des Wettkampfes mitgefiihrt oder getragen
werden, sofern diese nicht zur Kommunikation mit einer anderen Person genutzt werden kdnnen.

6.4.5 Anschauen von Aufnahmen vorhergehender Versuche durch Athleten, die an Technischen Wettbewerben
teiinehmen und fir die von Personen aulerhalb des Wettkampfbereichs (siehe Regel TR6.1 Anmerkung) ent-
sprechende Aufnahmen gemacht wurden. Das Gerat oder eine Kopie der Aufnahme darf nicht mit in den Wett-
kampfbereich genommen werden...........

TR7 Disqualifikation (Ausschluss) [145]

Disqualifikation wegen Verstol3 gegen eine technische Regel (andere als Regel
CR18.5 [125.5] und TR16.5 [162.5])

7.1, Wird ein Wettkampfer in einem Wettbewerb wegen eines Verstoles gegen eine technische Regel dis-
qualifiziert (ausgenommen gemalk Regel CR18.5 [125.5] oder TR16.5 [162.5]), sind alle in dieser Runde bis zu
diesem Zeitpunkt von ihm erbrachten Leistungen fiir ungtiltig zu erkléren. Dagegen bleiben Leistungen aus ei-
ner vorangegangenen Runde dieses Wettbewerbs gliltig. Eine Disqualifikation wegen eines Verstolles gegen
die technischen Regeln verhindert nicht, dass der Wettkampfer an weiteren Wettbewerben (bzw. Disziplinen
eines Mehrkampfs) dieser Veranstaltung teilnimmt.

Disqualifikation wegen Ausschluss nach Regel CR 18.5 [125.5] (einschlief3lich Re-
gel TR16.5 [162.5])

7.2.  Wird ein Wettkampfer gemaR Regel CR 18.5 [125.5] vom Wettkampf ausgeschlossen, ist er in diesem
Wettbewerb zu disqualifizieren. Erfolgt die 2. Verwarnung in einem anderen Wettbewerb, ist er nur in diesem
zweiten Wettbewerb zu disqualifizieren.

Alle in derselben Runde dieses Wettbewerbs bis zum Zeitpunkt der Disqualifikation erbrachten Leistungen sind
fur ungliltig zu erklaren. Leistungen, die in vorausgegangenen Runden des Wettbewerbs, vorausgegangenen
anderen Wettbewerben oder vorausgegangen Einzeldisziplinen des Mehrkampfes erbracht wurden, bleiben
gultig. Solch eine Disqualifikation verhindert auch die Teilnahme an allen weiteren Wettbewerben oder Runden
von Wettbewerben (einschlieBlich der Einzeldisziplinen eines Mehrkampfs, anderer Wettbewerbe, an denen er
zeitgleich teilnimmt, und Staffeln)

7.3.  Wird eine Staffelmannschaft gemaR Regel CR18.5 [125.5] vom Wettkampf ausgeschlossen, ist sie in
diesem Wettbewerb zu disqualifizieren. Leistungen, die in vorausgegangenen Runden dieses Wettbewerbs er-
bracht wurden, bleiben gliltig. Eine solche Disqualifikation verhindert nicht die Teilnahme von Athleten oder
Staffeln dieses Teams an allen weiteren Wettbewerben dieser Veranstaltung (einschlieBlich der Einzeldiszipli-
nen eines Mehrkampfs, anderer Wettbewerbe, an denen sie zeitgleich teilnehmen, und Staffeln.

Ist jedoch das Verhalten eines oder mehrerer Staffelldufer als so emnst zu betrachten, kann Regel CR18.5
[125.5] angewandt werden mit den entsprechenden Konsequenzen.
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7.4. Wird der Verstol? als schwerwiegend angesehen, berichtet der Wettkampfleiter dies der zustandigen
Verbandsorganisation zur Priifung weiterer disziplinarischer Manahmen.

Erlduterung:

Als Runde gelten jeweils: Vor-, Zwischen-, Endléufe, Qualifikations- /Ausscheidungswettkémpfe, das Finale und
beim Mehrkampf die einzelnen Disziplinen.

TR8 Einspriiche und Berufungen [146]

8.1.  Einspriiche, die das Teilnahmerecht eines Wettkdmpfers betreffen, miissen vor Beginn der Veranstal-
tung beim Technischen Delegierten eingelegt werden. Hat dieser entschieden, kann gegen dessen Entschei-
dung Berufung an die Jury eingelegt werden. Kann der Sachverhalt vor der Veranstaltung nicht zufriedenstel-
lend geklart werden, ist dem Wettk&dmpfer die Teilnahme ,unter Vorbehalt* zu erlauben und der Sachverhalt an
das die zustandige Verbandsorganisation zu verweisen.

8.2.  Einsprlche, die das Ergebnis oder die Durchfliihrung des Wettkampfs betreffen, miissen innerhalb von
30 Minuten nach offizieller Bekanntgabe des Wettkampfergebnisses eingelegt werden. Der Veranstalter des
Wettkampfes hat sicherzustellen, dass der Zeitpunkt der Ergebnisbekanntgabe schriftlich festgehalten wird.

Erlduterung:

Die Form der offiziellen Bekanntgabe ist vor Beginn der Veranstaltung festzulegen.

8.3.  Jeder Einspruch muss von einem Wettkdmpfer, einer in seinem Namen handelnden Person oder von
einem offiziellen Vertreter einer Mannschaft mindlich dem Schiedsrichter vorgetragen werden. Diese Person
oder die- se Mannschaft darf nur dann Einspruch einlegen, wenn sie an derselben Runde des Wetthewerbs
teilnimmt, auf den sich der Einspruch (oder die nachfolgende Berufung) bezieht (oder wenn sie an einer Veran-
staltung teilnimmt, bei der eine Mannschaftspunktwertung erfolgt). Um eine gerechte Entscheidung zu treffen,
soll der Schiedsrichter alle verfligbaren Beweismittel, die er fiir nétig erachtet, beriicksichtigen, einschlieilich
offiziell produzierter Bild- und Videoaufnahmen oder anderer Videobeweise. Der Schiedsrichter kann Uber den
Einspruch entscheiden oder diesen an die Jury verweisen. Trifft der Schiedsrichter eine Entscheidung, besteht
dagegen das Recht der Berufung an die Jury. Ist der Schiedsrichter nicht erreichbar oder verfiigbar, soll ihm der
Einspruch ber das Technische Informationszentrum (TIC) zugeleitet werden.

8.4. In Bahnwettbewerben:

8.4.1  Erhebt ein Wettkdmpfer in einem Bahnwettbewerb gegen den ihm zu erkannten Fehlstart sofort mind-
lich Einspruch, kann ihm der kann ihm der Schiedsrichter Start oder wenn keiner bestimmt ist, der zustandige
Schiedsrichter flr Bahnwettbewerbe, wenn er irgendeinen Zweifel hat, erlauben, "unter Vorbehalt" weiter teilzu-
nehmen, um die Rechte aller Betroffenen zu wahren. Solch eine Teilnahme "unter Vorbehalt" ist nicht zulassig,
wenn der Fehlstart durch ein von der WA zertifiziertes Startablauf-Informationssystem angezeigt wurde, es sei
denn, der Schiedsrichter stellt aus irgendeinem Grund fest, dass die von dem System (ibermittelte Information
offensichtlich falsch ist (sieche Regel CR18.5.4 [125.2, Abs. 4]) .

8.4.2  Ein Einspruch kann sich darauf beziehen, dass der Starter einen Fehlstart nicht zurlickgeschossen
oder, nach Regel TR16.5 [162.5], einen Start nicht abgebrochen hat. Ein solcher Einspruch kann nur von ei-
nem Wettkdmpfer oder in dessen Namen eingelegt werden, wenn er den Wettkampf beendet hat. Hat der Ein-
spruch Erfolg, muss jeder Wettkdmpfer, der den Fehlstart vertibt hat oder dessen Verhalten zum Abbruch des
Startes gefiihrt haben kénnte und somit der Verwarnung oder Disqualifikation gemaR Regeln TR16.5 [162.5],
TR16.7 [162.7], TR16.8 [162.8] oder TR39.8.3 [200.8c] unterliegt, verwarnt oder disqualifiziert werden. Unab-
hangig davon, ob es eine Verwarnung oder Disqualifikation gab oder nicht, hat der Schiedsrichter das Recht,
den Lauf oder einen Teil davon fiir ungiltig zu erkléren und ihn oder einen Teil davon wiederholen zu lassen,
wenn dies nach seiner Meinung gerechtfertigt ist.

Anmerkung:

Das Recht zum Einspruch oder zur Berufung nach Regel TR8.4.2 [146.4b] besteht unabhangig vom Einsatz
eines Startablauf-Informationssystems.

8.4.3  wenn ein Einspruch oder eine Berufung auf dem fehlerhaften Ausschluss eines Laufer auf Grund eines
Fehlistarts basiert und dieser nach Abschluss des Laufes aufrecht erhalten wird, dann sollte dem Laufer die
Méglichkeit eingerdumt werden, den Lauf alleine zu wiederholen, um eine Zeit zu erlangen und falls zutreffend
auch in die nachste Runde zu gelangen. Kein Laufer sollte in eine nachfolgende Runde kommen, ohne an al-
len Runden teilgenommen zu haben, wenn es nicht vom Schiedsrichter oder der Jury auf Grund besonderer
Umsténde (z.B. Kiirze der Zeit bis zur nachsten Runde oder grofier Streckenlénge) anders entschieden wird.

Anmerkung:

Diese Regel darf vom Schiedsrichter oder der Jury auch bei anderen angemessenen Umstanden angewandt
werden (siehe Regel TR17.2).
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8.4.4. Falls ein Einspruch von einem Laufer oder Team oder in dessen Auftrag eingelegt wird, welcher/wel-
ches den Lauf nicht beendet hat, muss der Schiedsrichter zunachst priifen, ob der Laufer oder das Team auf-
grund eines beliebigen Grundes unabhangig von dem Grund des Einspruchs disqualifiziert wurde oder hatte
disqualifiziert werden miissen. Wenn das der Fall ist, ist der Einspruch abzulehnen. wenn ein Einspruch geltend
gemacht wird, sei es im Namen oder durch eine Mannschaft, welche den Lauf nicht

Kommentar:

Wenn der Startschiedsrichter (iber einen sofortigen miindlichen Einspruch eines Athleten entscheidet, der we-
gen eines Fehlstarts sanktioniert wird, muss er alle verfiigbaren Daten beriicksichtigen und im Falle einer be-
griindeten Mdbglichkeit, dass der Einspruch des Athleten gutgeheissen werden kann, sollte er den Athleten ,un-
ter Vorbehalt“ zum Start zulassen. Nach dem Rennen muss eine endgliltige Entscheidung vom Schiedsrichter
getroffen werden, eine Entscheidung, die der Jury zur Entscheidung vorgelegt werden kann. Ein Start ,,unter
Vorbehalt® soll nicht gewéhrt werden, wenn der Fehlstart von einem Start-Informationssystem erkannt wurde,
das ordnungsgemél’ zu funktionieren scheint oder wenn es durch visuelle Beobachtung sehr klar ist, dass der
Athlet einen Fehlstart begannen hat und es keinen stichhaltigen Grund gibt, den Einspruch zuzulassen. Diese
Regeln gelten nicht nur, wenn ein Starter einen Fehlstart nicht zurlickgeschossen hat, sondern auch, wenn ein
Starter einen Start nicht korrekt "abbrechen" konnte. In beiden Féllen muss der Schiedsrichter alle Faktoren be-
riicksichtigen und entscheiden, ob das Rennen (oder ein Teil davon) wiederholt werden muss. und praktikabel
ein Marathonrennen zu wiederholen, wenn ein Athlet, der den Wettbewerb beendet hat, fiir einen nicht zuriick-
geschossenen Fehlstart verantwortlich ist. Das gleiche gilt jedoch wahrscheinlich nicht fiir einen Sprint, bei dem
ein Athlet fiir einen nicht zuriickgeschossenen Fehlstart verantwortlich war, da dies den Start und das anschlie-
Bende Rennen anderer Athleten beeinflusst haben kbénnte. Andererseits, wenn beispielsweise in einer Vor-
runde, oder vielleicht noch mehr bei einem Rennen innerhalb eines Mehrkampfes, klar war, dass nur ein oder
einige Athleten durch das Versdumnis, einen Fehlstart zuriickzuschiessen oder einen Start abzubrechen, be-
nachteiligt waren, kénnte ein Schiedsrichter entscheiden, dass nur diese Athleten die Méglichkeit haben, wie-
der zu laufen und unter welchen Bedingungen.

Regel TR8.4.3 [146.4 (c)] behandelt die Situation, in der ein Athlet falschlicherweise einen Fehlstart erhélt und
von einem Lauf ausgeschlossen wird.

8.5.  Erhebt ein Wettkdmpfer in einem technischen Wettbewerb gegen den ihm zuerkannten Fehlversuch so-
fort miindlich Einspruch, kann der Schiedsrichter ......

8.6. Die Leistung, des Athleten, auf die sich sein Einspruch bezog, und die nachfolgend unter Vorbehalt von
ihm erzielten Leistungen werden nur gliltig, wenn der Schiedsrichter dem Einspruch oder die Jury der Berufung
stattgibt.

Bei Spriingen und Wiirfen, bei denen ein Athlet "unter Protest" startet, ist es einem weiteren Athleten erlaubt,
am Wettbewerb teilzunehmen, wenn er sonst nicht teilnehmen wiirde.

Die von diesem Athleten erzielten Resultate/Leistungen bleiben giiltig, unabhangig davon, ob der Prostest des
"unter Protest" stehenden Athleten erfolgreich ist oder nicht.

Erlduterung:

Wettkédmpfer, die wegen eines Einspruchs unter Vorbehalt weiter teilnehmen, treten in den nachfolgenden
Durchgéngen jeweils als Erste an (siehe Regel 180.6 Anmerkung 2).

Kommentar:

Regel 146.6 gilt fiir alle Wettkdmpfe, nicht nur fiir technische Wettbewerbe. Bei technischen Wettbewerben, bei
denen ein Athlet aufgrund eines méglichen Ausschlusses eines Wettkampfteilnehmers, welcher "unter Vorbe-
halt" im Wettkampf verbleibt, teilnehmen darf, wenn er dies sonst nicht hétte tun kénnen, bleiben die Leistun-
gen und eventuellen Ergebnisse dieses Athleten gliltig, unabhéngig davon, ob der sofortige miindliche Ein-
spruch des "unter Vorbehalt" teilgenommen Athleten erfolgreich ist.

8.7.  Die Berufung an die Jury muss innerhalb von 30 Minuten erfolgen:

8.7.1  nach der offiziellen Bekanntgabe des berichtigten Ergebnisses eines Wettbewerbs, das sich durch die
Entscheidung des Schiedsrichters er- gibt oder

8.7.2. nach der Benachrichtigung der vom Einspruch Betroffenen, wenn keine Anderung des Ergebnisses
erfolgte. Sie ist schriftlich abzufassen und vom Wettké&mpfer, von einem vom Wettkdmpfer Beauftragten oder
von einem offiziellen Teamvertreter zu unterzeichnen. Als Gebihr miissen US $ 100 oder der Gegenwert in an-
derer Wahrung beigefligt werden, die verfallt, wenn der Berufung nicht stattgegeben wird. Ein Wettkampfer o-
der Team kann nur dann Berufung einlegen, wenn er an derselben Runde des Wettbewerbs teilnimmt, auf den
sich die Berufung bezieht (oder wenn er an einer Veranstaltung teilnimmt, bei der eine Mannschaftspunktwer-
tung erfolgt).

Erléduterung:
Fehlt eine der Voraussetzungen nach Regel TR8.7.1 oder 2[146.7a oder b] wird die Berufung nicht behandelt.

Anmerkung:

Der Schiedsrichter hat das TIC umgehend Uber den Zeitpunkt seiner Entscheidung zu informieren. Kann der
Schiedsrichter seine Entscheidung nicht selbst dem (den) betroffenen Team (s) bzw. Wettkdmpfer(n) mitteilen,
gilt die Zeit des Aushangs des geéanderten Ergebnisses oder der Entscheidung im TIC.

Seite 47/64



Starterhandbuch Nr. 8; 1.1.2022 Seite 48

8.8.  Die Jury hat alle in Frage kommenden Personen, einschliellich des betreffenden Schiedsrichters (auler
wenn seine Entscheidung von der Jury unterstiitzt wird), zu befragen. Hat sie danach noch Zweifel, soll sie je-
den anderen verfiigharen Beweis beriick-sichtigen. Sind diese Beweise einschlieBlich jedes verfligbaren Vide-
obeweises nicht schllissig, ist die Entscheidung des Schiedsrichters oder des Gehrichterobmanns zu bestati-
gen.

8.9.  Die Jury soll eine Entscheidung Uberdenken, wenn neue schliissige Beweismittel vorgebracht werden,
vorausgesetzt, die neue Entscheidung kann umgesetzt werden. Normalerweise sollte ein Uberdenken nur dann
erfolgen, wenn die Siegerehrung fiir den betreffenden Wettbewerb noch nicht stattgefunden hat, sofern die zu-
standige Verbandsorganisation die Gesamtsituation nicht anders bewertet.

Kommentar:

Unter gewissen Umsténden kénnen die Kampfrichter (Regel CR19.2 [126.2]), der Schiedsrichter (Regel
CR18.6 [125.6]) und die Jury (Regel TR8.9 [146.9]) eine von ihnen getroffene Entscheidung nochmals in Anbe-
tracht ziehen — sollte dies dann noch anwendbar und realisierbar sein.

8.10. Entscheidungen, die nicht durch die Regeln gedeckt sind, sind vom Vorsitzenden der Jury an den Gene-
raldirektor der WA zu berichten.

8.11. Die Entscheidung der Jury (oder in Abwesenheit einer Jury die Entscheidung des Schiedsrichters oder

wenn keine Berufung an die Jury eingelegt wurde) ist endgiiltig. Es besteht kein weiteres Recht der Berufung
einschlieBlich einer solchen an den Sportgerichtshof (CAS).

TR15  Startblécke [161]

15.1. Startblécke mussen bei allen Laufen bis einschlieRlich 400m (sowie bei den ersten Teilstrecken der
4x200m und 4x400m) benutzt werden,; bei allen anderen L&ufen sind sie nicht zulassig. Kein Teil des Start-
blocks darf in die Laufstrecke oder in eine andere Einzelbahn hineinragen, mit der Ausnahme, dass der hintere
Teil des Startblockrahmens Uber die duRere Bahnbegrenzungslinie hinausragen darf, vorausgesetzt fiir keinen
Laufer besteht eine Behinderung.

15.2. Startblécke haben den folgenden allgemeinen Spezifikationen zu entsprechen:

15.2.1. Die Startblocke haben zwei Fulstitzen, gegen die der Laufer in der Startstellung die FuRe driickt und
die auf einem starren Rahmen befestigt sind. Sie missen (im individuell eingestellten Zustand) ganzlich unbe-
weglich sein und dirfen dem Laufer keinen unfairen Vorteil bieten. Der Rahmen darf in keiner Weise die FiRe
des Laufers beim Verlassen des Startblocks behindern.

15.2.2. Die FuRstiitzen miissen geneigt sein, um sich der Startstellung des Laufers anzupassen, sie konnen
eben oder etwas nach innen gewdlbt sein. lhre Oberflache soll den Spikes der Schuhe dadurch Halt geben, in-
dem Schlitze oder Aussparungen eingearbeitet sind oder sie mit einem geeigneten Material belegt ist, welches
die Benutzung von Spikes erlaubt.

15.2.3. Die an dem Rahmen befestigten Fulstlitzen sollen verstellbar sein, diirfen sich aber beim Startvor-
gang nicht bewegen. In jedem Fall missen sie sich gegeneinander vor- und riickwarts verstellen lassen. Sie
mussen sich vom L&ufer leicht und schnell mit festen Klammern oder mechanischen Verschllssen fixieren las-
sen.

15.2.4. Sie mussen mit mehreren Stiften oder Dornen so auf der Laufbahn verankert werden kénnen, dass
diese maéglichst wenig Schaden nimmt. Die Konstruktion muss schnelles und leichtes Entfernen der Startblécke
ermdglichen. Die Zahl, die Dicke und die Lange der Stifte oder der Dornen sind abhéngig von der Beschaffen-
heit der Laufbahn. Die Verankerung darf wahrend des Startvorgangs keine Bewegung des Startblocks zulas-
sen.

15.2.5. Benutzt ein Laufer seinen eigenen Startblock, hat dieser den Spezifikationen in dieser Regel zu ent-
sprechen. Er kann jede andere Form oder Ausfiihrung haben, vorausgesetzt, er behindert andere Laufer nicht.
15.3. Bei Veranstaltungen gemaR Regel1.1a, b, ¢ und f und fiir alle Leistungen, die als Weltrekord nach Regel
CR32 oder CR34 [261 oder 263] beantragt werden, sind die Startblocke an ein von der WA zertifiziertes Start-
ablauf-Informationssystem anzuschlieRen. Dieses System wird auch fir alle anderen Veranstaltungen dringend
empfohlen.

Anmerkung:

Zusatzlich kann im Rahmen der Regeln auch ein automatisches Rickschusssystem verwendet werden.

15.4. Bei Veranstaltungen geméaf Regel1a bis f haben die Laufer die vom Veranstalter zur Verfigung gestell-
ten Startbldcke zu benutzen; bei anderen Veranstaltungen auf Kunststofflaufbahnen kann der Veranstalter da-
rauf bestehen, dass nur die von ihm zu Verfligung gestellten Startbldcke benutzt werden.

Kommentar:
Diese Regel soll weiteres so interpretiert werden, dass
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(a) kein Teil der Schiene oder der Ful3stiitzen eine Startlinie (iberdecken darf;

(b) nur die Schiene (aber kein Teil der Ful3stiitze) in die &ullere Bahn ragen darf, sofern dadurch keine Behinde-
rung erfolgt. Dies basiert auf der seit langem gelibten Praxis der Athleten, bei Starts in Kurven ihre Startbl6cke
schrég zu positionieren, sodass nach dem Start das Laufen auf der direktesten Linie erméglicht wird.

Die Benutzung eines Startlichtsystems ausschliel3lich fiir gehérlose oder hérbehinderte Athleten ist erlaubt und
wird nicht als Unterstlitzung betrachtet. Es ist jedoch Pflicht des Athleten oder seines Teams, flir Finanzierung
und Bereitstellung einer solchen Ausriistung sowie deren Vertraglichkeit mit dem verwendeten Startsystem zu
sorgen, wenn nicht bei einer speziellen Veranstaltung ein fiir eine solche Technik berufener Partner sie bereit-
stellen kann

TR16 Der Start [162]
Der Start eines Laufes muss durch eine 50mm breite weile Linie markiert sein. Bei allen Laufen, die nicht in
Einzelbahnen gestartet werden, muss die Startlinie so gekriimmt sein (Evolvente), dass alle Laufer dieselbe
Distanz bis zum Ziel zuriicklegen. Die Startplatze sind fiir alle Strecken in Laufrichtung gesehen von links nach
rechts zu nummerieren (siehe Regel TR17.1[163.1])

Markierungsplan geméass WA

Disziplinen Farbe Kennzeichnung Ldnge / Breite
100, 110 m Hurden weiss I l uber die ganze Laufbahn 5 cm
200, 400 m, 4 x 100 weiss | | 11775

800 m Weiss - grin - weiss m 117 /'5 em (granes Teil 40 cm)

4 x 400 m weiss - blau - weiss m 117 /5 em ( blaues Teil 40 ¢m)
1000, 1500 m, 1 Meile, 2 000, 5 000, e iber die gesamte Laufbahn 5 cm
10 000 m und alle Hindemnislaufe o ; (Evolvente)

Nationale Bestimmungen

50, 60, 75, 80 m weiss I I iber die ganze Laufbann 3 cm
300 m welss I ] M7/5mm
Ax50m, 4x75m weiss I I 17/5¢m

Anmerkung 1:

1. Bei Wettbewerben, die auRerhalb des Stadions gestartet werden, kann die Startlinie bis zu 0,3m breit sein
und eine beliebige Farbe haben, die sich deutlich vom Boden der Startzone unterscheidet.

2. Die 1500m-Startlinie oder jede andere gekrimmte Startlinie kann soweit nach aufen verlangert werden,
wie die gleiche Kunststoffoberflache verfligbar ist. Kommentar: Um die Startvorbereitungen effizient abzuschlie-
Ren und bei gréReren Veranstaltungen die Teilnehmer des Laufs angemessen vorzustellen, wird erwartet, dass
die Athleten beim Versammeln stehen und in Laufrichtung blicken.

16.2. Bei allen internationalen Veranstaltungen, ausgenommen den in der nachfolgenden Anmerkung erwahn-
ten, sind die Kommandos des Starters in seiner Sprache, in Englisch oder in Franzdsisch zu geben

16.2.1 Bei Laufen bis einschlieRlich 400m (einschlieRlich 4x200m, 4x400m und Schwedenstaffel gemaR Re-
gel TR24.1 [170.1]) lauten die Kommandos »Auf die Platze« und »Fertig«.

16.2.2. In Laufen langer als 400m (auler 4x200m, 4x400m und Schwedenstaffel) lautet das Kommando ,Auf
die Platze®.

16.2.3 Wenn der Starter nach Regel TR 16.5 [162.5] nicht Uiberzeugt ist, dass alles fir den Startvorgang in
einem Lauf bereit ist, nachdem die L&ufer die endgiiltige Startposition eingenommen haben oder wenn er aus
anderen Griinden den Start abbricht, lautet das Kommando “Bitte Aufstehen”.

Alle Laufe sind vom Starter Ublicherweise mit einem Schuss aus einem nach oben gerichteten Startrevolver zu
starten.

Anmerkung:

Bei Veranstaltungen nach Absatz 1.1, 1.2, 1.3, 1.5 und 1.9 ,Internationale Wettkampfe* aus den Definitionen
sind die Kommandos des Starters ausschlief3lich in Englisch zu geben.

Kommentar:
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Der Starter darf den Startvorgang erst beginnen, wenn er sicher ist, dass das verantwortliche Zeitmessteam, die
Zielrichter und bei Laufen bis und mit 200m der Bediener Windmessgerét bereit sind.

Die Kommunikation zwischen dem Start und dem Zielbereich sowie dem Zeitmessteam vatriiert je nach dem Ni-
veau der Veranstaltung. Bei Veranstaltungen gemal3 Regel 1.1a bis f und bei vielen anderen hochrangigen
Meetings ist ausnahmslos ein Dienstleistungsunternehmen fiir die elektronische Zeitnehmung und das Startab-
lauf-Informationssystem verantwortlich. In diesem Fall werden Techniker fiir die Kommunikation verantwortlich
sein. Bei anderen Veranstaltungen werden vielerlei Kommunikationssysteme genutzt — Funk, Telefone, Flaggen
oder Blinkleuchten.

16.3. In L&ufen bis einschlieflich 400m (einschlieRlich der ersten Strecke bei 4x200m, 4x400m und Schwe-
denstaffel) sind ein Tiefstart und die Benltzung von Startbldcken zwingend vorgeschrieben. Nach dem Kom-
mando »Auf die Pl&tze« muss der Laufer auf die Startlinie zugehen und vollstandig innerhalb seiner zugeteilten
Einzelbahn hinter der Startlinie (siehe Regel CR23.2 [130.2, Erl.]) seine Startposition einnehmen. Nach der Ein-
nahme der Startposition darf der Laufer weder die Startlinie noch den Boden davor mit seinen Handen oder sei-
nen FuRen berihren. Dabei mussen beide Hande und mindestens ein Knie Kontakt mit der Laufbahn und beide
FiRe Kontakt mit den FuBstiitzen des Startblocks haben. Auf das Kommando »Fertig« muss der Laufer unver-
ziiglich seine endgiiltige Startstellung einnehmen und dabei den Kontakt der Hande mit der Laufbahn und der
FiRe mit den FuBstiitzen beibehalten. Sobald der Starter Uiberzeugt ist, dass alle Wettkdmpfer ruhig in ihrer
endgultigen Startstellung verharren, ist der Startrevolver abzufeuern.

Kommentar:

Sobald die Athleten ruhig in ihren Startblécken sind, muss der Starter bei allen Laufen mit Tiefstart den Arm, in
dem er den Startrevolver hélt, heben und danach ,Fertig” sagen. Dann muss er warten, bis alle Athleten ruhig
sind, und dann den Startschuss abgeben. Der Starter darf den Arm nicht zu friih heben, insbesondere nicht bei
Handzeitnahme. Es wird empfohlen, den Arm erst zu heben, wenn man kurz davor ist, das Kommando ,Fertig*
zu geben.

Es gibt keine Regel, die den Zeitraum zwischen den Kommandos ,Auf die Platze” und ,Fertig“ einerseits bzw.
zwischen dem Kommando ,Fertig” und dem Startschuss andererseits festlegt. Der Starter muss die Athleten
ablaufen lassen, sobald sie sich alle bewegungslos in der korrekten Startposition befinden. Dies bedeutet, dass
er bei manchen Starts den Startschuss recht schnell abgeben muss, in anderen Féllen wird er I&nger warten
mdssen, um sicherzustellen, dass sich alle ruhig in ihrer Startposition befinden.

16.4. In Laufen langer als 400m (auller 4x200m, 4x400m und Schwedenstaffel) sind alle Starts aus dem
Stand zu machen. Nach dem Kommando ,Auf die Platze* muss der Laufer auf die Startlinie zugehen und seine
Startposition hinter der Startlinie einnehmen (und vollstandig innerhalb seiner ihm zugewiesenen Bahn, wenn
der Lauf in Bahnen gestartet wird). Ein Wettkdmpfer darf in seiner Startstellung keinen Teil des Bodens mit ei-
ner oder beiden Handen und/oder die Startlinie oder den Boden davor mit den FliRen beriihren. Sobald der
Starter davon (iberzeugt ist, dass alle Wettkdmpfer ruhig in der korrekten Startstellung verharren, ist der Startre-
volver abzufeuern.

16.5. Auf das Kommando »Auf die Platze« oder »Fertig«, je nachdem, missen die Laufer sofort und ohne
Verzogerung ihre vollstandige und endgiiltige Startstellung einnehmen. Ist der Starter, nachdem die Laufer ihre
Startpositionen eingenommen haben, aus irgendeinem Grund nicht liberzeugt, dass alles bereit ist, um mit dem
Startvorgang fortzufahren, hat er alle Laufer aufzufordern, ihre Startplatze zu verlassen (aufzustehen und/oder
zurlickzutreten) und der Startordner hat sie erneut aufzustellen (siehe auch Regel CR23 [130]).

Wenn ein Laufer nach Meinung des Starters,

16.5.1  nach dem Kommando ,Auf die Platze* oder ,Fertig* und vor dem Startsignal den Abbruch des Starts
verursacht, zum Beispiel durch Heben der Hand und/oder indem er im Fall des Tiefstarts aufsteht oder sich auf-
richtet, ohne dafiir einen plausiblen Grund anzugeben (solch ein Grund ist vom zustandigen Schiedsrichter zu
beurteilen) oder

16.5.2 den Kommandos »Auf die Platze« oder »Fertig« nicht nachkommt oder nicht sofort und ohne Verzdge-
rung seine endgulltige Startstellung einnimmt oder

16.5.3 nach dem Kommando »Auf die Platze« oder »Fertig« andere Laufer in dem Lauf durch Laute, Bewe-
gungen oder anderweitig stort, hat der Starter den Start abzubrechen.

Der Schiedsrichter soll den Laufer entsprechend den Regeln CR18.5 und TR7.2 [125.5 und 145.2] wegen un-
gebihrlichen Verhaltens verwarnen (oder disqualifizieren, wenn dieser die Regel zum zweiten Mal wahrend
derselben Veranstaltung verletzt). Eine griine Karte ist nicht zu zeigen. Jedoch, wenn Fremdeinfliisse als Ursa-
che flir den Startabbruch in Betracht kommen oder der Schiedsrichter nicht mit der Entscheidung des Starters
einverstanden ist, ist allen Wettkdmpfern eine griine Karte zu zeigen, um anzuzeigen, dass von keinem Wett-
k&mpfer ein Fehlstart begangen wurde.

Kommentar:

Die Unterteilung der Startregeln in Disziplinarfélle (geméal3 Regel TR16.5 [162.5]) und Fehlstarts (Regel TR 16.7
und 16.8 [162.7 und 162.8]) stellt sicher, dass nicht das ganze Starterfeld fiir die Handlungen eines einzelnen
Athleten bestraft wird. Um den Zweck dieser Unterteilung vollumfénglich zu gewéhrleisten ist es wichtig, dass
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Starter und Schiedsrichter in der Anwendung der Regel TR 16.5 [162.5] ebenso genau vorgehen wie beim Be-
urteilen von Fehlstarts. Ein solches Verhalten — sei es mutwillig oder unabsichtlich, etwa durch Nervositét, ver-
ursacht — soll die Anwendung von Regel TR16.5 [162.5] bewirken, auch wenn, falls es nach Ansicht des Star-
ters unabsichtlich war, lediglich die Anwendung von Regel TR16.2.3 [162.2c] angemessen wére. Umgekehrt
wird es Félle geben, in denen ein Athlet eine Verzégerung des Starts aus berechtigten Griinden verlangen
kann. Es ist daher unerlasslich, dass (speziell) der Schiedsrichter Start auf die Umgebung und die Bedingungen
rund um den Start achtet, besonders im Hinblick auf Faktoren, die der Starter méglicherweise nicht wahrnimmt,
weil er sich auf seine Vorbereitung fiir den Start konzentriert und /oder weil er Kopfhérer trégt. In all diesen Fél-
len miissen Starter und Schiedsrichter vernlinftig handeln und effizient und klar ihre Entscheidungen erkennen
lassen. Gegebenenfalls kbnnen die Griinde fiir die Entscheidungen den Athleten des Laufs bekanntgegeben
werden und, wenn méglich oder erwiinscht, iiber das Kommunikationsnetz auch den Sprechern, dem Fernseh-
team usw. In Féllen, bei denen eine gelbe oder rote Karte gezeigt wurde, darf keinesfalls eine griine Karte ge-
zeigt werden.

Fehlstart

16.6. Wird ein von der WA zertifiziertes Startablauf-Informationssystem eingesetzt, hat der Starter und/oder
ein dazu bestimmter Riickstarter Kopfhérer zu tragen, um das von dem System ausgesendete akustische Sig-
nal deutlicher zu hdren, wenn es einen méglichen Fehlstart anzeigt (d.h. wenn die Reaktionszeit weniger als
0,100 Sekunden betragt). Sobald der Starter und/oder ein dazu bestimmter Riickstarter das akustische Signal
hért und das Startsignal gegeben wurde, sind die Laufer zurlickzurufen. Der Starter Gberpriift unverziiglich die
Reaktionszeiten und alle anderen verfiigbaren Informationen am Startablauf-Informationssystem, um festzustel-
len, welche(r) Laufer fir den Riickschuss verantwortlich sind (ist).

Anmerkung:

Wird ein WA zertifiziertes Startablauf-Informationssystem benutzt, ist dieser Beweis durch den zusténdigen
Kampfrichter als Basis zu verwenden, um eine korrekte Entscheidung zu treffen.

16.7  Ein L&ufer, der seine vollstdndige und endgiiltige Startstellung eingenommen hat, darf erst mit seinem
Start beginnen, nachdem er das Startsignal erhalten hat. Wenn er damit nach Meinung des Starters (ein-
schliellich wie in Regel CR22.6 [129.6]) frilher begonnen hat, ist dies ein Fehlstart. Der Beginn des Starts ist
definiert:

16.7.1.im Falle eines Tiefstarts, als jede Bewegung durch einen Laufer, die darin besteht oder dazu fihrt, dass
ein Full oder beide FiiRe den Kontakt mit der/den FuRstiitze/n des Startblocks oder eine Hand oder beide
Hande den Kontakt zum Boden verlieren; und

16.7.2.im Falle eines Starts aus dem Stand, als jede Bewegung, die dazu fiihrt, dass ein Ful oder beide Fiilte
den Kontakt zum Boden verlieren.

Wenn der Starter feststellt, dass ein Athlet vor Erhalt des Startsignals eine Bewegung durchfiihrt, die nicht ge-
stoppt wird und in die Startbewegung Ubergeht, ist dies ein Fehlstart.

Anmerkung :

1. Jede andere Bewegung eines Laufers ist nicht als Beginn seines Starts zu betrachten. Solche Umstande
kénnen gegebenenfalls zu einer Verwarnung oder Disqualifikation wegen unsportlichem Verhalten fuhren.

2. Da Athleten, die aus dem Stand starten, neigen leichter dazu das Gleichgewicht zu verlieren, soll der Start
als "nicht bereit" betrachtet werden, falls solch eine Bewegung als zufallig betrachtet wird. Wenn ein Laufer Gber
die Linie vor dem Start gestolRen oder geschoben wird, soll er daflir nicht bestraft werden. Jeder Laufer, der so
eine Behinderung verursacht, kann dafiir wegen unsportlichen Verhalten verwarnt oder disqualifiziert werden.

Kommentar:

Im Allgemeinen soll kein Fehlstart zuerkannt werden, wenn der Athlet nicht den Kontakt mit dem Boden oder
den FuB3stlitzen verloren hat. Wenn beispielsweise ein Athlet seine Hiiften hebt, sie dann aber senkt, ohne dass
seine Hénde oder Fiie irgendwann den Kontakt mit dem Boden oder den Ful3stiitzen verlieren, soll dies nicht
als Fehlstart gelten. Es mag aber ein Grund sein, den Athleten nach Regel TR16.5 [162.5] zu verwarnen (oder
zu disqualifizieren, falls es zuvor bereits eine Verwarnung gegeben hat).

Im Fall eines ,fliegenden Starts“ hingegen, wenn der Starter (oder Riickstarter) der Meinung ist, dass ein Athlet
den Start durch eine nicht-unterbrochene Bewegung effektiv zu friih begonnen hat, selbst wenn er seine Hande
oder Fii3e nicht vor dem Schuss bewegt hat, soll der Lauf zuriickgeschossen werden. Dies kann durch einen
Starter oder Riickstarter erfolgen, doch wird der Starter am besten in der Lage sein einen solchen Fall zu beur-
teilen, da nur er die Position seines Fingers am Abzug des Revolvers zum Zeitpunkt, als der Athlet seine Bewe-
gung begann, kennt. In diesen Féllen, wenn der Starter sicher ist, dass die Bewegung des Athleten vor dem
Startschuss begann, soll auf Fehlstart entschieden werden.

In Ubereinstimmung mit Anmerkung 2 sollen Starter und Riickstarter beziiglich der Anwendung von Regel
TR16.7 [162.7] bei Ldufen mit Hochstart nicht libereifrig sein. Solche Vorfélle sind selten und treten liblicher-
weise unbeabsichtigt auf, da man beim Hochstart leichter das Gleichgewicht verliert. Es ist nicht beabsichtigt in
solchen Féllen unangemessen zu bestrafen.

Wenn eine solche Bewegung als unabsichtlich beurteilt wurde, sind Starter und Schiedsrichter angehalten, den
Start zunéchst als ,noch nicht fertig“ zu betrachten und geméaf3 Regel TR16.2.3 [162.2c] fortzufahren. Wiederho-
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lungen solcher Vorfélle im selben Lauf berechtigen aber Starter und /oder Schiedsrichter entweder die Anwen-
dung der Fehlstartregel oder disziplindrer MalBnahmen zu erwégen, je nachdem, was der Situation am besten
angemessen ist.

16.8.  Ausgenommen im Mehrkampf muss jeder Laufer, der fiir einen Fehlstart verantwortlich ist, durch den
Starter disqualifiziert werden. Fir Mehrkampfe siehe Regel TR39.8.3 [200.8c].

Anmerkung:

In der Praxis, wenn ein oder mehrere Laufer einen Fehlstart verursachen, sind andere geneigt, zu folgen und
genau genommen hatten diese Athleten auch einen Fehlstart verursacht. Der Starter soll nur einen solchen
Laufer oder solche Laufer verwarnen oder disqualifizieren, die nach seiner Meinung verantwortlich fir den Fehl-
start waren. Dies kann dazu flhren, dass mehr als ein Laufer verwarnt oder disqualifiziert wird. Wenn der Fehl-
start nicht irgendeinem Laufer zugeordnet werden kann, ist keine Verwarnung zu geben und die griine Karte ist
den Laufern zu zeigen.

16.9. Im Fall eines Fehlstarts verfahren die Startordner wie folgt: Ausgenommen beim Mehrkampf miissen sie
den/die fir den Fehlstart verantwortlichen Laufer disqualifizieren, indem sie ihm/ihnen eine vor ihm/ihnen hoch-
gehaltene rot-schwarze (diagonal halbierte) Karte zeigen.

Im Mehrkampf ist/sind im Fall eines ersten Fehlstarts der/die fiir den Fehlstart verantwortliche/n Laufer durch
Zeigen einer vor ihm/ihnen hochgehaltenen gelb-schwarzen (diagonal halbierten) Karte zu verwarnen. Zugleich
sind alle anderen Laufer des Laufes von einem oder mehreren Startordnemn durch vor ihnen hochgehaltene
gelb-schwarze (diagonal halbierten) Karten davor zu warnen, dass jeder, der einen weiteren Fehlstart begeht,
disqualifiziert wird. Im Fall weiterer Fehlstarts ist/sind der/ die fiir den Fehlstart verantwortliche(n) Laufer zu dis-
qualifizieren und ihm/ihnen eine rot-schwarze Karte zu zeigen.

Wenn vorgesehen Bahnkasten verwendet werden, sollen immer dann, wenn den fir den Fehlstart verantwortli-
chen Laufern eine Karte gezeigt wird, die entsprechenden Anzeigen aufgezogen werden.

Kommentar:

Fir die diagonal halbierten Karten wird die Gré8e A5 und doppelseitige Ausprdgung empfohlen. Man beachte,
dass die entsprechende Anzeige an den Bahnké&sten wie bisher gelb und rot bleiben kann um unnétige Ausga-
ben fiir die Anpassung bestehender Ausstattung zu vermeiden.

Erléduterung:

Die entsprechenden Farben an den Bahnkésten sind gelb und rot.

16.10. Ist der Start nach Meinung des Starters oder eines Riickstarters nicht ordnungsgemaf abgelaufen, sind
die Laufer durch einen Schuss oder durch die Aktivierung eines geeigneten akustischen Signals zurlickzuru-
fen..

Kommentar:

Der Hinweis auf einen ordnungsgemél3en Start bezieht sich nicht nur auf Félle von Fehlstarts. Diese Regel soll
dahingehend ausgelegt werden, dass sie auch auf andere Situationen zutrifft, wie das Verrutschen von Startblé-
cken, Fremdkoérper, die einen oder mehrere Athleten wéhrend eines Starts stéren und &hnliches.

TR17 Der Lauf [163]

17.1. Bei Laufen, die mindestens eine Kurve beinhalten, muss sich der Innenraum in Lauf- und Gehrichtung
links befinden. Die Einzelbahnen sind zu nummerieren, beginnend mit der linksseitigen Bahn als Nr. 1 (siehe
Regel TR16.1 [162.1]letzter Satz)

Kommentar:

Wo es die Bedingungen erlauben und die Bahn ordnungsgemaf3 zertifiziert ist, kbnnen Bewerbe auf gerader
Laufbahn auch in der Gegenrichtung erfolgen, also mit dem Innenraum rechts.

Behinderung

17.2. Falls ein Laufer wahrend eines Laufs gerempelt oder gesperrt und dadurch am Fortkommen gehindert
wird, und

17.2.1. das Rempeln oder Sperren als unbeabsichtigt betrachtet wird oder anderweitig als durch einen Laufer
verursacht ist, kann der Schiedsrichter, wenn er der Meinung ist, dass ein Laufer oder seine Staffelmannschaft
einen deutlichen Nachteil erlitten hat, geméaR Regel CR18.1 oder TR8.4 [125.7 oder 146.4} den Lauf (fiir einen,
einige oder alle Laufer) wiederholen lassen oder dem Laufer oder der Staffelmannschaft die Teilnahme in ei-
nem Lauf der folgenden Runde erlauben;

17.2.2 ein anderer Laufer durch den Schiedsrichter als verantwortlich fiir das Rempeln oder Sperren festge-
stellt wird, muss dieser oder dessen Staffelmannschaft von diesem Lauf disqualifiziert werden. Der Schiedsrich-
ter kann, wenn er der Meinung ist, dass ein Laufer oder dessen Staffelmannschaft einen deutlichen Nachteil
erlitten hat, gemaRk Regel CR18.1 oder TR8.4 [125.7 oder 146.4] Lauf (flr einen, einige oder alle Laufer) unter
Ausschluss des disqualifizierten Laufers oder der Staffelmannschaft wiederholen lassen oder jedem betroffenen
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Laufer oder jeder betroffenen Staffelmannschaft (auBer dem disqualifizierten Laufer oder der Staffelmann-
schaft) die Teilnahme in einem Lauf der folgenden Runde erlauben.

Anmerkung:

In gravierenden Fallen darf auch Regel CR18.5 und TR7.2 [125.5 und 145.2] angewandt werden..

In beiden Fallen Regel TR17.2.1 und TR17.2.2 soll ein solcher Laufer den Lauf normalerweise in ehrlichem Be-
mlhen beendet haben.

Kommentar:

Rempeln soll als physischer Kontakt bei einer oder mehreren Gelegenheiten mit einem oder mehreren anderen
Athleten verstanden werden, der zu einem unfairen Vorteil oder einer Verletzung oder einem Nachteil von die-
sem oder diesen Athleten oder infolgedessen bei einem oder mehreren anderen Athleten fiihr

Bahnubertreten

17.3.1  Bei Laufen in Einzelbahnen muss jeder Laufer vom Start bis zum Ziel in der ihm zugeteilten Einzel-
bahn bleiben. Dies gilt auch fiir jeden in Einzelbahnen gelaufenen Abschnitt eines Laufes.

17.3.2  (oder Teilen von Laufen), die nicht in Bahnen gelaufen werden, darf ein Laufer in der Kurve, auf der
auleren Hélfte der Bahn entsprechend Regel TR17.5.2 [163.5b] oder auf jedem gebogenen Teil der Abzwei-
gung von der Rundbahn zum Wassergraben weder auf die Bordkante noch die betreffende Begrenzungslinie
noch innerhalb davon treten oder laufen (die Innenseite der Bahn, der &ulReren Halfte der Bahn oder jedes ge-
bogenen Teils der Abzweigung von der Rundbahn zum Wassergraben).

Ein Laufer ist zu disqualifizieren, wenn der Schiedsrichter auf Grund der Meldung eines Kampfrichters oder
Bahnrichters oder auf andere Weise davon (iberzeugt ist, dass der Laufer diese Regel verletzt hat. Davon aus-
genommen sind Félle, die in Regel TR 17.41 [163.4] beschrieben sind.

Ein Laufer oder im Falle eines Staffellaufes seine Mannschaft ist zu disqualifizieren, wenn der Schiedsrichter
auf Grund der Meldung eines Kampfrichters oder Bahnrichters oder auf andere Weise davon iiberzeugt ist,
dass der Laufer diese Regel verletzt hat. Davon ausgenommen sind Félle, die in Regel TR17.4 beschrieben
sind,

17.4  Ein Laufer oder im Falle eines Staffelwettkampfes seine Mannschaft ist nicht zu disqualifizieren, wenn
der Laufer

17.4.1 von einer anderen Person oder einem Gegenstand gestoflen oder gezwungen wird, auBerhalb seiner
Einzelbahn oder auf oder innerhalb der Bordkante bzw. der Markierungslinie, die die Begrenzung darstellt, zu
treten oder zu laufen oder

17.4.2 auf der Geraden aulerhalb seiner Einzelbahn, irgendeinem geraden Teil der Abzweigung von der
Runbahn zum Wassergraben oder in der Kurve auerhalb der dueren Begrenzung seiner Einzelbahn tritt oder
lauft oder,

17.4.3 bei allen Laufen in Bahnen in der Kurve einmal die innere Begrenzungslinie seiner Bahn oder die
Bordkannte (wie in TR 17.3.2 definiert) beriihrt oder

17.4.4 bei allen Laufen (oder Teilen von L&ufen) die nicht in Bahnen gelaufen werden in der Kurve einmal auf
oder vollstandig tber die betreffende innere Begrenzungslinie oder die Bordkante (wie in TR 17.3.2 definiert)
tritt und dadurch keinen wesentlichen Vorteil gewinnt und dabei keinen anderen Laufer rempelt oder sperrt, um
ihn am Fortkommen zu hindem (siehe TR 17.2). Wenn ein wesentlicher Vorteil gewonnen wird, ist der Laufer
(oder die Mannschaft) zu disqualifizieren. Bei Laufen mit mehreren Runden darf ein Ubertreten gemaR TR
17.4.3 oder 17.4.4 fir einen Athleten nur einmal in allen Runden eines Wettbewerbs erfolgen, ohne dass dieser
disqualifiziert wird. Ein zweites Ubertreten fiihrt zur Disqualifikation des Athleten egal ob es in der gleichen oder
einer anderen Runde des Wettbewerbs erfolgt. Bei Staffellaufen jeder zweite Schritt (wie in TR 17.4.3 und TR
17.4.4 beschrieben) eines Athleten der Mannschaft, unabhéngig davon, ob er vom gleichen oder einem ande-
ren Athleten erfolgt, fihrt zur Disqualifikation der Mannschaft, egal ob es in der gleichen oder einer anderen
Runde des Wettbewerbs erfolgt. Fir die Anerkennung von Rekorden siehe CR 31.14.4

Anmerkung:

Ein wesentlicher Vorteil schlie3t die auf irgendeine Weise erzielte Verbesserung der Position ein, einschlie3lich
der Rickkehr in den Lauf aus einer ,eingesperrten Position, bei der man jenseits der Innenkante der Laufbahn
getreten oder gelaufen war.

Kommentar:

Diese Anmerkung verbietet eindeutig, dass ein Athlet seine Position im Lauf zu verbessern sucht, indem er die
Bahn nach innen verldsst (sei es absichtlich oder nachdem er von einem anderen Athleten dorthin gesto3en
oder gerempelt wurde), um sich aus einer eingesperrten Position zu befreien, indem er im Innenraum I&uft, bis
er wieder freie Bahn hat. Obschon normalerweise das Laufen innerhalb der Bahn 1 auf der Geraden (im Unter-
schied zur Kurve) nicht zwangslaufig zur Disqualifikation fiihrt, hat der Schiedsrichter das Recht nach seinem
Ermessen zu disqualifizieren, wenn dies vorkommt und der Athlet einen Vorteil erzielt, selbst dann, wenn der
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urspriingliche Grund fiir das Laufen innerhalb von Bahn 1 das Ergebnis eines Sto3ens oder Rempelns war. In
solchen Féllen soll der Athlet unverziiglich auf die Bahn zuriickkehren, ohne einen Vorteil zu suchen oder zu
erzielen.

Wenn Léufe in Bahnen gestartet werden und im weiteren Verlauf nicht in separaten Bahnen verlaufen, gelten
TR 17.3 und TR 17.4 dann jeweils fiir den entsprechenden Abschnitt des Rennens. Bei der Festlegung, ob die
Ausnahmen geméR TR 17.4.3 zutreffen wenn sich ein Teil des Schuhs/FulRes auch links neben der Linie befin-
det, ist es erforderlich, dass zumindest ein Teil des Umrisses des Schuhs/Ful3es die Linie bertihrt, d.h. ein Kon-
takt mit der Linie (dargestellt durch den Umriss des entsprechenden Teils des Schuhs oder Ful3es) ist erforder-
lich fiir die Anwendung der Ausnahme. Wenn das nicht der Fall ist, findet die Ausnahme keine Anwendung. Alle
Bahniibertretungen sollen in der Wettkampfdatenbank nachverfolgt und auf den Startlisten und den Ergebnis-
sen dargestellt werden. (siehe Regel CR25.4 fiir das zu verwendende Zeichen.) Ein Fortschreiben des Regel-
verstol3es findet nur beim selben Wettbewerb statt und nicht bei einem Lauf mit anderer Lénge.

Beim Mehrkampf ist ein Wettkdmpfer nur bei mehr Verstél3en als nur einem zu disqualifizieren, wenn es in dem
gleichen Lauf erfolgt. Es gibt ein Fortschreiben des Regelverstoes auf weitere L&ufe innerhalb des Mehrkamp-
fes.

17.5. Bei Veranstaltungen gemaf Regel 1.1 und wo mdglich bei anderen Veranstaltungen:

17.5.1. miissen die Laufer bei einem 800m-Lauf bis zu der ihnen naher liegenden Kante der Ubergangslinie in
Einzelbahnen laufen, wo die Laufer ihre jeweiligen Bahnen verlassen diirfen. Die Ubergangslinie ist eine ge-
krimmte, 50mm breite, am Ende der ersten Kurve quer liber die Laufbahn ausgenommen Bahn 1 gezogene
Linie. Damit die Laufer die Ubergangslinie besser erkennen, miissen kleine Kegel, Prismen oder andere pas-
sende Markierungen, mit 50mm x 50mm Bodenflache, nicht héher als 0,15m und in méglichst unterschiedlicher
Farbe zu der Ubergangslinie und den Bahnbegrenzungslinien, unmittelbar vor der Schnittstelle der Bahnbe-
grenzungslinien zu der Ubergangslinie aufgestellt werden.

Anmerkung:

Bei Veranstaltungen nach Regel 1.1d und 1.1h kénnen die teiinehmenden Mannschaften vereinbaren, nicht in
Einzelbahnen zu laufen.

Erléduterung:

Anstelle von Kegeln oder Prismen kénnen auch durchgeschnittene (halbe) Tennisbélle verwendet werden
(siehe auch Regel 170.13b,c)

17.5.2 wenn mehr als 12 Laufer an einem Lauf Gber 1000m, 2000m, 3000m, 5000m und 10000m teil neh-
men, kdnnen sie in zwei Gruppen geteilt werden, eine Gruppe mit ca. 2/3 der Laufer startet von der reguléren
Startlinie, die andere Gruppe von einer separat gekennzeichneten Startlinie auf der aufleren Halfte der Lauf-
bahn. Die auRere Gruppe muss bis zum Ende der ersten Kurve auf dieser auferen Halfte der Laufbahn laufen,
die wie in Regel TR14.1[160.1] beschrieben, mit Kegeln, Flaggen oder temporéren Bahnbegrenzungen mar-
kiert sein muss.

Die separate Startlinie muss so angelegt sein, dass alle Laufer dieselbe Distanz zurlicklegen.

Die Ubergangslinie fiir 800m markiert, wo die Laufer der duReren Gruppe bei den 2000m- und 10000m-L&ufen
auf die Innenbahn einbiegen dlrfen.

Fur Gruppenstarts tGber 1000m, 3000m (optional 3000m Hindernis mit Wassergraben innen) und 5000m ist am
Beginn der Zielgeraden eine Markierung anzubringen, die anzeigt, wo Wettkdmpfer, die in der duBeren Gruppe
starten, sich mit den L&ufern, die von der regularen Startlinie abgelaufen sind, vereinen dirfen. Diese Stelle ist
mit einer 50mm x 50mm groRen Markierung auf der Linie zwischen Bahn 4 und 5 (Bahn 3 und 4 bei 6 Rund-
bahnen) zu kennzeichnen. Unmittelbar vor dieser Stelle ist ein Kegel oder eine Fahne aufzustellen, bis die bei-
den Gruppen zusammengefiihrt sind.

Nationale Bestimmungen
Bei einem Gruppenstart sind die leistungsstarkeren Laufer in die duere Gruppe einzuteilen.

Erlduterung:

Anstelle von Kegeln oder Prismen kénnen auch durchgeschnittene (halbe) Tennisbélle verwendet werden.
17.5.3. Wenn ein Athlet diese Regel nicht befolgt, ist er oder im Falle eines Staffellaufes seine Mannschaft zu
disqualifizieren.

Kommentar:

Die verwendeten Markierungen an der Ubergangslinie fiir 800m und bei entsprechenden Staffeln sollen 50mm x
50mm Bodenflache haben und nicht héher als 0,15m sein. Zur Klarheit um Regel CR25.4 zu erfiillen und um
die Regel anzugeben, nach welcher ein Athlet zu disqualifizieren ist:

a wenn ein L&ufer auf die Linie oder in den Innenraum tritt, dann ist Regel TR17.3 anzugeben
b wenn ein Laufer vor der Ubergangslinie oder bei der Gruppenstart Markierung reinléuft, dann ist Regel
TR17.5 anzugeben
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Tennisballe,
{—— Schwimme,
Prismen
Laufrichtung

Verlassen der Laufbahn

17.6. Verlasst ein Laufer freiwillig die Laufbahn, ausgenommen entsprechend Regel TR24.6.3 (Aufheben ei-
nes Staffelstabes), darf er danach den Lauf nicht mehr fortsetzen. Dies ist als Aufgabe des Wettbewerbs (bzw.
Disziplin eines Mehrkampfes) zu erfassen. Sollte der Laufer versuchen den Lauf wiederaufzunehmen, ist er
vom Schiedsrichter zu disqualifizieren.

Kontrollmarken

17.7.  AuRer wie in Regel TR24.6.4 [170.4] festgelegt, dlirfen Laufer keine Kontrolimarken oder Gegenstande
zu ihrer Unterstiitzung auf oder entlang der Laufbahn anbringen, ausgenommen bei einem Staffellauf, der ganz
oder teilweise in Einzelbahnen gelaufen wird. Die Kampfrichter sollen die Wettkdmpfer anweisen, die Markie-
rungen anzupassen oder zu entfernen, wenn diese nicht der Regel entsprechen. Kommt der Athlet dem nicht
nach, sind die Markierungen von den Kampfrichtern zu entfernen.

Anmerkung:
Dartiber hinaus kann in gravierenden Fallen die Regel CR18.5 und TR7.2 [125.5 und 145.2 Anwendung finden.

Windmessung

17.8. Alle Windmessgeréate mlssen entsprechend den internationalen Standards gefertigt und kalibriert sein.
Die Genauigkeit des bei dem Wettkampf benutzten Messgerats muss von einer durch die nationale Priifbe-
horde zugelassenen Prifstelle bestatigt sein.

17.9. Nicht-mechanische Windmessgerate miissen bei allen Veranstaltungen gemal Regel 1.1a, b, ¢, d, e, f,
g und h benutzt werden und fiir jede Leistung, die zur Anerkennung als Weltrekord eingereicht wird.

Mechanische Windmessgeréte sollen einen geeigneten Schutz haben, um das Einwirken von méglichen Sei-
tenwinden zu reduzieren. Werden R6hrenmessgeréate benutzt, soll die Réhre auf jeder Seite der Messvorrich-
tung mindestens die zweifache Lange ihres Durchmessers haben.

17.10. Der Schiedsrichter Bahn hat sicherzustellen, dass bei Bahnwettbewerben das Windmessgerat neben
der Zielgeraden, angrenzend an die Bahn 1 und 50m von der Ziellinie entfernt, aufgestellt ist. Die Messebene
ist in einer Hohe von 1,22m (+£0,05m) und nicht weiter als 2m von der Laufbahn entfernt zu positionieren.
17.11. Das Windmessgerat kann automatisch und/oder per Fernbedienung in Gang gesetzt, gestoppt und das
Ergebnis direkt zum Wettkampfcomputer Gibermittelt werden

17.12. Der Zeitraum, in dem die Windgeschwindigkeit vom Aufblitzen / vom Rauch des Startrevolvers an ge-
messen werden muss, betragt bei:

100M.eiiiieeeeeeeeeee, 10 Sekunden,
100m Hirden ............... 13 Sekunden,
110m Hirden ............... 13 Sekunden.

Bei einem 200m-Lauf muss die Windgeschwindigkeit normalerweise fir einen Zeitraum von 10 Sekunden ge-
messen werden, der beginnt, wenn der fiihrende Laufer in die Zielgerade einbiegt.

Nationale Bestimmungen DLV und OLV

Die Dauer der Windmessung betrégt bei klirzeren Laufstrecken:
50m, 60m, 60m Hirden ..........ccco....... 5 Sekunden,
75m, 80m und 80m Hiirden................ 10Sekunden,

Wird bei einem 200m-Lauf das Windmessgerat durch das Zeitmesssystem ausgel6st, muss die Windmessung
10 Sekunden nach dem Startsignal beginnen.

17.13. Die Windgeschwindigkeit muss in Metern pro Sekunde abgelesen und auf das nachsthéhere Zehntel
Meter pro Sekunde in positiver Richtung gerundet werden, auBer die zweite Dezimalstelle ist Null (d.h., bei ei-
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ner Anzeige von + 2,03m/s muss +2,1m/s erfasst werden; bei einer Anzeige von — 2,03m/s muss — 2,0m/s er-
fasst werden). Messgerate mit Digitalanzeige in Zehntelmeter pro Sekunde miissen so gebaut sein, dass sie
dieser Regel entsprechen.

Angabe von Zwischenzeiten

17.14. Zwischenzeiten und vorlaufige Siegerzeiten konnen offiziell angesagt und/oder angezeigt werden. Im
Ubrigen dlirfen diese Zeiten den Wettkdmpfern von Personen aus dem Wettkampfbereich (Innenraum) heraus
nur mitgeteilt werden, wenn der entsprechende Schiedsrichter dies vorher erlaubt hat. Er darf dazu nicht mehr
als jeweils eine Person an nicht mehr als zwei vereinbarten Stellen berechtigen oder beauftragen.

Athleten, die Zwischenzeiten erhalten, die unter Verletzung dieser Regel kommuniziert wurden, sind so zu be-
trachten, als hatten sie Unterstlitzung erhalten und sind wie in Regel TR6.2 [144.2] vorgesehen zu behandeln.]

Anmerkung:

Der Wettkampfbereich der normalerweise durch eine Barriere abgesperrt ist, gilt in diesem Sinn als der Bereich,
in dem der Wettkampf stattfindet und zu dem nur an laufenden Wettbewerben teilnehmende Wettkampfer und
nach den jeweiligen Regeln und Durchflihrungsbestimmungen berechtigte Personen Zutritt haben.

Erfrischungen

17.15.1. Bei Laufen auf der Bahn von 5000m und langer kann der Veranstalter Wasser und Schwamme fiir die
Wettkampfer bereitstellen, wenn die Wetterbedingungen dies erfordern.

17.15.2. Bei Laufen auf der Bahn langer als 10000m sind Verpflegungs- und Erfrischungsstellen bereitzustel-
len. Verpflegung kann entweder vom Veranstalter oder vom Laufer gestellt werden und ist so bereitzustellen,
dass sie flir ihn leicht erreichbar ist oder ihm von dazu ermachtigten Personen in die Hand gegeben werden
kann. Die von Laufern gestellte Verpflegung ist von Offiziellen, die der Veranstalter bestimmt, unter Aufsicht zu
halten und zwar ab dem Zeitpunkt, da sie von den Laufern oder deren Vertretern hinterlegt wurde. Diese Offizi-
ellen haben sicher zu stellen, dass die Verpflegung nicht in irgendeiner Weise verandert oder verfalscht wird.

17.15.3. Ein Laufer kann zu jeder Zeit Wasser oder Erfrischungen in der Hand oder am Kérper befestigt mitfih-
ren, vorausgesetzt dies wurde vom Start an mitgeflihrt oder an einer offiziellen Erfrischungs- oder Verpfle-
gungsstation auf- oder angenommen.

17.15.4 Ein Laufer, der Verpflegung oder Wasser an einem anderen Ort als den offiziellen Stationen aufnimmt
oder erhélt (aufler wo das aus medizinischen Griinden durch oder unter Leitung von Wettkampfoffiziellen ge-
stellt wird) oder wenn er Verpflegung eines anderen Laufers nimmt, sollte beim ersten solchen VerstoR durch
den Schiedsrichter normalerweise durch Zeigen einer gelben Karte verwarnt werden. Bei einem zweiten Ver-
sto muss der Schiedsrichter den Laufer disqualifizieren, normalerweise durch Zeigen einer Roten Karte. Der
Laufer muss dann sofort die Bahn verlassen.

Anmerkung:

Ein Laufer darf Verpflegung, Wasser oder Schwamme von einem anderen Laufer erhalten oder weitergeben,
vorausgesetzt es wird vom Start an getragen bzw. an einer offiziellen Station aufgenommen oder erhalten. Je-
doch kann jede fortgesetzte so geartete Unterstiitzung von einem Laufer an einen oder mehrere andere Laufer
als unfaire Hilfe angesehen werden und es kénnen Verwarnungen und /oder Disqualifikationen wie oben be-
schrieben ausgesprochen werden.

Erlduterung:

Dies gilt ftir Gehwettbewerbe, die auf der Bahn stattfinden, entsprechend.

Nationale Bestimmungen
Die Entscheidung trifft der Wettkampfleiter.

TR18 Das Ziel [164]
18.1. Das Ziel muss durch eine 50mm breite weile Linie markiert sein.

Anmerkung:

Bei Wettbewerben, die aul3erhalb des Stadions enden, kann die Ziellinie bis zu 0,30m breit sein und eine belie-
bige Farbe haben, die sich deutlich vom Boden im Zielbereich unterscheidet.

18.2. Die Laufer sind in der Reihenfolge zu platzieren, in der sie mit irgendeinem Teil ihres Kdrpers (d.h. mit
dem Rumpf, nicht aber mit Kopf, Hals, Armen, Beinen, Handen oder FiRen) die senkrechte Ebene tiber dem
startndheren Rand der Ziellinie erreichen.

18.3. In einem Lauf, bei dem in einer vorgegebenen Zeit eine méglichst lange Strecke zurlickzulegen ist, zeigt
der Starter genau eine Minute vor Ablauf der Zeit den Laufern und den Kampfrichtern durch einen Schuss an,
dass sich der Wettkampf dem Ende nahert. Auf Anweisung des Obmanns Zeitnehmer hat der Starter genau
nach Ablauf der Laufzeit durch einen weiteren Schuss das Ende des Wettkampfs anzuzeigen. In diesem Au-
genblick markieren alle dafiir eingesetzten Kampfrichter genau die Stelle auf der Laufbahn, die ein L&ufer un-
mittelbar vor oder wahrend des Schusses mit dem Ful beriihrt hat. Die zu registrierende Strecke muss bis zum
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nachstliegenden Meter hinter dieser Markierung gemessen werden (abrunden der gelaufenen Strecke auf einen
Meter). Zu diesem Zweck muss vor Beginn des Laufs jedem Laufer mindestens ein Kampfrichter zugeordnet
sein.

Nationale Bestimmungen

Die in Regel TR 18.3 [164.3] festgelegte Regelung gilt nur fur Laufe nach Zeitmal, in denen die WA und SwA
Rekorde fiihren. Fir dartiber hinausgehende Wettbewerbe gelten die Bestimmungen, die von der »International
Association of Ultrarunners (IAU)« festgelegt sind.

Kommentar:
Richtlinien fiir die Durchfiihrung von 1-Stunden-L&ufen kénnen von der WA-Webseite heruntergeladen werden.

TR39 Mehrkampfwettbewerbe [200]
U18, U20 und Manner (Funf- / Zehnkampf)

39.1. Der Funfkampf besteht aus flinf Disziplinen, die an einem Tag in nach-stehender Reihenfolge durchge-
fihrt werden mussen:

39.8. Die Wettkampfregeln fiir die Einzelwettbewerbe sind auch auf die Disziplinen des Mehrkampfs anzuwen-
den, mit folgenden Ausnahmen:

39.8.1  Dbeim Weitsprungund .......
39.8.2 fiir den Fall, dass eine vollautomatische Zielbildanlage ....... ,

39.8.3c bei den Laufdisziplinen ist nur ein Fehlstart pro Lauf erlaubt ohne die fiir den Fehlstart verantwortlichen
Wettkampfer zu disqualifizieren. Jeder Wettkampfer, der einen weiteren Fehlstart in diesem Lauf verursacht,
muss durch den Starter disqualifiziert werden (siehe auch Regel TR 16.8 [162.8])

39.8.4. Bei vertikalen Springen .......

18.3. Wettkampfordnung fur Leichtathletik (WO 2022)

18.3.1. Allgemeines

Die Datenblétter, welche auf der Homepage von Swiss Athletics zu finden sind, sind Bestandteil der WO.
Die Datenbléatter werden in der Regel jahrlich aktualisiert.

Fur den Starter sind die unter der Rubrik ,Laufe” aufgefiinrten Datenblatter (gerade Bahn, Rundbahn , Staffel,
Start-Fehlistart von Bedeutung. Daneben ist es auch wichtig, Kenntnisse (iber die ,Hiirden” (Kategorie, Position,
Hohe) zu haben.

18.3.2. Auszug aus der WO 2022
6.3  Wettkampffunktionare

6.3.a) Jede Schweizer- und Regionen-Meisterschaft wird durch einen NTO begleitet. Er ist Mitglied des OK
(mit Stimm- und Weisungsrecht).

6.3.0b) Schweizer- und Regionen-Meisterschaften werden jeweils durch drei Schiedsrichter und Starter betreut
13.  Swiss Masters Athletics (SMA)
A13.2 Fehlstartregelung

Sofern bei SMA-Wettkampfen nicht die Fehlstartregeln gemass Datenblatt Fehlstart angewendet werden, gel-
ten die speziellen Bestimmungen der WMA (World Master Athletics)

18.3.3. Anhang WO 2022 (Auszug)

Anhang 2: Starter

A2.1 Einsatz von Starter und Starterexperten an Meisterschaften und offiziellen Wettkdmpfen

- An allen Meisterschaften, Landerkdmpfen, A- und B-Meetings, an SMV Veranstaltungen der National- und
Juniorenliga, sowie an den Schweizerfinals der Nachwuchsprojekte sind mindestens 2 Starterexperten ein-
zusetzen, wovon einer der hauptverantwortliche Starter ist.

— Bei allen anderen Wettkdmpfen, C-Meetings und Nachwuchsprojekte (Kantonalfinals) sind ausgebildete
Starter einzusetzen. Der Verantwortliche Starter tiber nimmt die Rolle des Schiedsrichters Start und fiihrt
das Starterteam an. Er ist verantwortliche fir den gesamten Startablauf.

A2.2 Kontrollen vor Wettkampfbeginn

- Funktionskontrolle der mechanischen, resp. Elektronischen Startpistole und der Startvorrichtung durch den
Starter.
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- Kontrolle der Starthlécke durch den Startordner
- Kontrolle der Verbindung zur Zeitmessung (von allen Startplatzen aus)

- ,Nullschuss® (Zerotest): 1 Stunde vor erster Laufdisziplin zusammen mit dem Schiedsrichter und der Zeit-

messung.

Datenblatter zu Laufe

— Gerade Bahn - Rundbahn - Staffel
- Fehlstart, Windmessung - Gruppen- bzw ,Oslo"-Start

— Standorte Ubergaberichter - Protokoll Bahn- und Ubergaberichter
Diese Datenblatter gehdren zur Grundausriistung der Starter und Starterexperten!

Anhang 10:  weitere Reglemente von Swiss Athletics
Auf der Webseite von Swiss Athletics sind folgende weitere Reglemente zu finden:
- SVM Reglement - Reglement Team SM - Geblhrenreglement

- Rechtspflegereglement - Werbereglement
- Ausbildungsreglement fiir Leichtathletik-Funktionére

18.3.4. Gebiihrenreglement (Version vom 1.1.2021)
Fir NTO, Mitglieder des Schiedsgerichts, Starter/-innen, Gehrichter/-innen, wer-
den nachfolgende Satze festgelegt. Die Spesen der NTO werden von Swiss Athle-
tics entschadigt, die Spesen aller anderen Wettkampffunktionare sind vom Orga-
nisator direkt zu bezahlen.

CHF
Reisekosten Bahn Bahnbillet 2. KI.
Autoentschadigung (kiirzeste Strecke) | 0.60 pro km
Verpflegung Friihstick 10
Verpflegung Mittagessen 25
Verpflegung Abendessen 25
Unterkunft 120
Entschddigung je Halbtag < 4 h 50
Entschddigung je Tag > 4 h 100

Genehmigt von der DV am 24.03.2018 (Teil A) und vom ZV am 08.12.2020 (Teil B). Gliltig ab 01.01.2021
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19. Anhang 12; Datenblatt Start / Fehlstart: Fehlstartreglung
19.1. Startprozedere und Fehlstartregelung Swiss Athletics
Schweizer-Regelung

Uber Verwarnung und die Disqualifikation entscheidet der Starter(als Startschiri fiir die CH gemass WO, An-
hang).

19.1.1. "Auf die Platze" / "a vos marques” / "on your marks"

Auf das Kommando »Auf die Platze« resp. »Fertig«(»préty, «set»), missen die Laufer sofort und ohne Verzo-
gerung ihre vollstandige und endgliltige Startstellung einnehmen. Ist der Starter(nachdem die Laufer ihre Start-
positionen eingenommen haben) aus irgendeinem Grund nicht iberzeugt, dass alles bereit ist, um mit dem
Startvorgang fortzufahren, hat er alle Laufer aufzufordern, ihre Startplatze zu verlassen (aufzustehen und/oder
zurlickzutreten). Anschliessend stellt sie der Startordner erneut auf.

Wenn ein Laufer (nach Meinung des Starters):

a) nach dem Kommando "Auf die Platze" oder "Fertig" und vor dem Startsignal den Abbruch des Starts verur-
sacht, z.B. durch Heben der Hand und/oder indem er im Fall des Tiefstarts aufsteht oder sich aufrichtet,
ohne dafiir einen plausiblen Grund anzugeben (solch ein Grund ist vom zustandigen Starterchef zu beurtei-
len),oder

b) dem Kommando »Auf die Platze« oder »Fertig« nicht nachkommt oder in einer angemessene Zeit nicht
seine endgiiltige Startstellung einnimmt, oder

¢) nach dem Kommando »Auf die Platze« oder »Fertig« andere Laufer am Start durch Laute oder anderweitig
stort, hat der Starter den Start abzubrechen.

19.1.2. Nationale Bestimmung SwA:

Die Bewertung des Starts und eine allfallige Verwarnung/ ein Ausschluss erfolgen durch den verantwortlichen
Starter (Funktion als Schiedsrichter Start)

Die ausgesprochenen Verwarnungen / Disqualifikationen sind durch das Starterteam auf dem Ereignisprotokoll
einzutragen; sie sind dem Schiedsgericht, der Zeitmessung sowie dem Rechnungsbiiro mitzuteilen.

19.2. Fehistart-Regelung(Zusammenfassung)
19.2.1. Einzelwettbewerb(ab U16 und alter) >Null-Fehlstart <
Grundsatzliches: Wer einen Fehlstart verursacht, wird von weiteren Starts fiir den betreffenden Wettbewerb
(Disziplin) ausgeschlossen:
e Einzel-/ Staffelwettkampf: ab U16 und &lter
e SVM: ab U16 und alter
e Team SM: Aktive
19.2.2. Einzelwettbewerb (U14 und jiinger)
Grundsatzliches:  Nach einem Fehlstart wird die ganze Serie verwarnt. Wer einen weiteren Fehlstart verur-
sacht, wird vom betreffenden Wettbewerb (Disziplin) ausgeschlossen.
e Einzel-/ Staffelwettkampf: U14 und jlinger
o SVM U14 und jinger
19.2.3. Mehrkampf (alle Kategorien, inkl. SVM-Mehrkampf)

Grundsatzliches:  Nach einem Fehlstart wird die ganze Serie verwarnt. Wer einen weiteren Fehlstart verur-
sacht, wird von der betreffenden Disziplin ausgeschlossen.

e Mehrkampf: ab U10 und &lter
19.2.4. Swiss Athletics Nachwuchsprojekte
UBS Kids Cup, Swiss Athletics Sprint und MILLE GRUYERE
Bei einem Fehlstart wird der Fehlbare verwarnt, beim 2.Fehlstart des gleichen Athleten wird er von dieser Dis-
ziplin ausgeschlossen.
19.2.5. Masters (ausschliesslich bei Masters-Veranstaltungen)
Es gelten die gleichen Fehlstartregeln wie fiir die Nachwuchsprojekte.

Bei einem Fehlstart wird der Fehlbare verwarnt, beim 2. Fehlstart des gleichen Athleten wird er von dieser Dis-
ziplin ausgeschlossen

Hinweis: Startet ein ,Master” aber bei den Aktiven, gilt deren Regelung!
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20. Anhang 13: Diverses
20.1. Starterrapport
Der Starterrapport hat sich bewahrt; die Ergebnisse aus den Rapporten sind fiir die Startkommission von gros-
ser Bedeutung. Die Starterkommission hat daher festgelegt, dass
o pro Wettkampf ein Starter fiir das Erstellen des Starterrapportes zustandig ist
o der Starterrapport raschmdglichst zu erstellen ist

e fir jeden Startereinsatz, vom UBS Kidscup bis zu den Schweizermeisterschaften von den Internationa-
len Meetings (Athlétissima, Weltklasse, Résisprint, SL Luzern, AtletiCAGenéve) bis zu den Leichtathle-
tikveranstaltung des Schweiz. Turnverbandes (STV) ein Rapport zu erstellen ist.

Der Starterrapport ist auf der Homepage von Swiss Athletics: https://www.swiss-athletics.ch/de/starterrapport/
20.2. Leibchenregelung

Damit der Startordner die Hosennummern kontrollieren kann (Regl 130.1) und beim Zieleinlauf die Seitennum-
mern auf dem ,Film“ erkannt werden kdnnen, sind die Leibchen in der Regel im Sinne des korrekten Tenues in
den Hosen zu tragen.

Werden keine Seitennummern getragen, ist es dem Athleten Uberlassen, ob er das Leibchen in die Hosen ste-
cken will oder nicht.
20.3. Ereignisprotokoll: Disziplinarisches Verhalten

Gemass Ziffer 19, Anhang 12 Fehlstart-Reglung ist der Starter verantwortlich fir das Flihren des Ereignis-Pro-
tokolls. Es hat sich bewéahrt, die ausgesprochenen Verwarnungen zuerst auf der Startliste zu notieren und als-
dann, z.B. beim Wechsel der Kategorie, auf das Ereignisprotokoll zu Ubertragen.

a) Tagesprotokoll

Swiss Athletics
Starterkommissi ion
Sl

Date:

Rapport: Faute disciplinaire

Zeit Name / Vorname Start Ne Bahn Ne Lauf Kategorie Vorlauf Ne 1/4 Firal 1/2 Final Final

Bemerkungen / Remargues Starterteam
heure Nom / préncem DossardNo | CouloirNo | Course categorie Série No 1/4deFinale | 1/2deFinale | Finale DT T ———

JijOo|O|o|o0o|o|oo|o
Jjojoojoooooo|o
Jjjojo|jojojoo|o|o|o|o
liojojojoooo|oo|o

b) Meldezettel

Tagesprotokoll wie Meldezettel kon-
nen von der Homepage heruntergela-
den werden. Sie gehéren zur Grund-
ausrustung aller Starter
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21. Anhang 14: IWR - Books of Rules (Competion Rules and Technical Rules)
Transformationstabelle
Rule Name Provious New Rule Reference Titel
Rule Reference

Authorisation to Stage Competitions Rule 2 Rule 1 of the Competition Rules or CR1 General
Regulations Governing the Conduct of International Competitions Rule 3 Rule 2 of the Competition Rules or CR2 General

General Rule 100 Rule 1 of the Technical Rules or TR1 General
International Officials Rule 110 Rule 3 of the Competition Rules or CR3 Competition Officals
Organisational I-)elegates Rule 111 Rule 4 of the Competition Rules or CR4 Competition Officals
Technical Delegates Rule 112 Rule 5 of the Competition Rules or CR5 Competition Officals
Medical Delegates Rule 113 Rule 6 of the Competition Rules or CR6 Competition Officals
Anti-Doping Delegates Rule 114 Rule 7 of the Competition Rules or CR7 Competition Officals
International Technical Officials (I'T'Os) Rule 115 Rule 8 of the Competition Rules or CR8 Competition Officals
International Race Walking Judges (IRWJs) Rule 116 Rule 9 of the Competition Rules or CR9 Competition Officals
International Road Course Measurers Rule 117 Rule 10 of the Competition Rules or CR10 Competition Officals
International Starters and International Photo Finish Judges Rule 118 Rule 11 of the Competition Rules or CR11 Competition Officals
Jury of Appeal Rule 119 Rule 12 of the Competition Rules or CR12 Competition Officals
Officials of the Competition Rule 120 Rule 13 of the Competition Rules or CR13 Competition Officals
Competition Director Rule 121 Rule 14 of the Competition Rules or CR14 Competition Officals
Meeting Manager Rule 122 Rule 15 of the Competition Rules or CR15 Competition Officals
Technical Manager Rule 123 Rule 16 of the Competition Rules or CR16 Competition Officals
Event Presentation Manager Rule 124 Rule 17 of the Competition Rules or CR17 Competition Officals
Referees Rule 125 Rule 18 of the Competition Rules or CR18 Competition Officals
Judges Rule 126 Rule 19 of the Competition Rules or CR19 Competition Officals
Umpires (Running and Race Walking Events) Rule 127 Rule 20 of the Competition Rules or CR20 Competition Officals
Timekeepers, Photo Finish Judges and Transponder Timing Judges Rule 128 Rule 21 of the Competition Rules or CR21 Competition Officals
Start Coordinator, Starter, Recallers Rule 129 Rule 22 of the Competition Rules or CR22 Competition Officals
Starter's Assistants Rule 130 Rule 23 of the Competition Rules or CR23 Competition Officals
Lap Scorers Rule 131 Rule 24 of the Competition Rules or CR24 Competition Officals
Competition Secretary, Technical Information Centre (TIC) Rule 132 Rule 25 of the Competition Rules or CR25 Competition Officals
Marshal Rule 133 Rule 26 of the Competition Rules or CR26 Competition Officals
Wind Gauge Operator Rule 134 Rule 27 of the Competition Rules or CR27 Competition Officals
Measurement Judge (Scientific) Rule 135 Rule 28 of the Competition Rules or CR28 Competition Officals
Call Room Judges Rule 136 Rule 29 of the Competition Rules or CR29 Competition Officals
Advertising Commissioner Rule 137 Rule 30 of the Competition Rules or CR30 Competition Officals
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Previous

Rule Name New Rule Reference Titel
Rule Reference

The Athletics Facility Rule 140 Rule 2 of the Technical Rules or TR2 General
Age and Sex Categories Rule 141 Rule 3 of the Technical Rules or TR3 General

[ Entries Rule 142 Rule 4 of the Technical Rules or TR4 General
Clothing, Shoes, and Athlete Bibs Rule 143 Rule 5 of the Technical Rules or TR5 General
Assistance to Athletes Rule 144 Rule 6 of the Technical Rules or TR6 General
Effect of Disqualification Rule 145 Rule 7 of the Technical Rules or TR7 General
Protests and Appeals Rule 146 Rule 8 of the Technical Rules or TR8 General
Mixed Competition Rule 147 Rule 9 of the Technical Rules or TR9 General
Surveying and Measurements Rule 148 Rule 10 of the Technical Rules or TR10 General
Validity of Performance Rule 149 Rule 11 of the Technical Rules or TR11 General
Video Recording Rule 150 Rule 12 of the Technical Rules or TR12 General
Scoring Rule 151 Rule 13 of the Technical Rules or TR13 General
Track Measurements Rule 160 Rule 14 of the Technical Rules or TR14 Track Events
Starting Blocks Rule 161 Rule 15 of the Technical Rules or TR15 Track Events
The Start Rule 162 Rule 16 of the Technical Rules or TR16 Track Events
The Race Rule 163 Rule 17 of the Technical Rules or TR17 Track Events
The Finish Rule 164 Rule 18 of the Technical Rules or TR18 Track Events
Timing and Photo Finish Rule 165 Rule 19 of the Technical Rules or TR19 Track Events
Seedings, Draws and Qualifications in Track Events Rule 166 Rule 20 of the Technical Rules or TR20 Track Events
Ties Rule 167 Rule 21 of the Technical Rules or TR21 Track Events
Hurdle Races Rule 168 Rule 22 of the Technical Rules or TR22 Track Events
Steeplechase Races Rule 169 Rule 23 of the Technical Rules or TR23 Track Events
Relay Races Rule 170 Rule 24 of the Technical Rules or TR24 Track Events
General Conditions — Field Events Rule 180 Rule 25 of the Technical Rules or TR25 Field Events
General Conditions — Vertical Jumps Rule 181 Rule 26 of the Technical Rules or TR26 Field Events
High Jump Rule 182 Rule 27 of the Technical Rules or TR27 Field Events
Pole Vault Rule 183 Rule 28 of the Technical Rules or TR28 Field Events
General Conditions — Horizontal Jumps Rule 184 Rule 29 of the Technical Rules or TR29 Field Events
Long Jump Rule 185 Rule 30 of the Technical Rules or TR30 Field Events
Triple Jump Rule 186 Rule 31 of the Technical Rules or TR31 Field Events
General Conditions — Throwing Events Rule 187 Rule 32 of the Technical Rules or TR32 Field Events
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Rule Name Proviows New Rule Reference Titel
Rule Reference

Shot Put Rule 18€ Rule 33 of the Technical Rules or TR33 Field Evants
Discus Throw Rule 18¢% Rule 34 of the Technical Rules or TR34 Field Evants

[ Discus Cage Rule 19C Rule 35 of the Technical Rules or TR35 Field Evants
Hammer Throw Rule 191 Rule 36 of the Technical Rules or TR36 Field Evants
Hammer Cage Rule 192 Rule 37 of the Technical Rules or TR37 Field Evants
Javelin Throw Rule 192 Rule 38 of the Technical Rules or TR38 Field Evants
Combined Events Competitions Rule 20C Rule 39 of the Technical Rules or TR39 Combined Events
Applicability of Outdoor Rules to Indoor Competitions Rule 21C Rule 40 of the Technical Rules or TR40 Indoor Competitions
The Indoor Stadium Rule 211 Rule 41 of the Technical Rules or TR41 Indoor Competitions
The Straight Track Rule 212 Rule 42 of the Technical Rules or TR42 Indoor Competitions
The Oval Track and Lanes Rule 212 Rule 43 of the Technical Rules or TR43 Indoor Competitions
Start and Finish on the Oval Track Rule 214 Rule 44 of the Technical Rules or TR44 Indoor Competitions
Seedings, Draw for Lanes in Track Events Rule 215 Rule 45 of the Technical Rules or TR45 Indoor Competitions
Clothing, Shoes and Athlete Bibs Rule 216 Rule 46 of the Technical Rules or TR46 Indoor Competitions
Hurdle Races Rule 217 Rule 47 of the Technical Rules or TR47 Indoor Competitions
Relay Races Rule 21¢ Rule 48 of the Technical Rules or TR48 Indoor Competitions
High Jump Rule 21¢ Rule 49 of the Technical Rules or TR49 Indoor Competitions
Pole Vault Rule 22C Rule 50 of the Technical Rules or TR50 Indoor Competitions
Horizontal Jumps Rule 221 Rule 51 of the Technical Rules or TR51 Indoor Competitions
Shot Put Rule 222 Rule 52 of the Technical Rules or TR52 Indoor Competitions
Combined Events Compelitions Rule 223 Rule 53 of the Technical Rules or TR53 Indoor Competitions
Race Walking Rule 23( Rule 54 of the Technical Rules or TR54 Race Walking Events
Road Races Rule 24C Rule 55 of the Technical Rules or TR55 Road Races
Cross Country Races Rule 25C Rule 56 of the Technical Rules or TR56 Cross Country, Mountain
Mountain and Trail Races Rule 251 Rule 57 of the Technical Rules or TR57 Cross Country, Mountain
World Records Rule 260 Rule 31 of the Competition Rules or CR31 World Racords
Events for which World Records are Recognised Rule 261 Rule 32 of the Competition Rules or CR32 World Racords
Events for which World U20 Records are Recognised Rule 262 Rule 33 of the Competition Rules or CR33 World Racords
Events for which World Indoor Records are Recognised Rule 262 Rule 34 of the Competition Rules or CR34 World Racords
Events for which World U20 Indoor Records are Recognised Rule 264 Rule 35 of the Competition Rules or CR35 World Racords
Other Records Rule 265 Rule 36 of the Competition Rules or CR36 World Racords
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22. Anhang 15: Hiirdentabellen

Siehe auch WA TR 22/23 [168/169] und WO Art 8, resp. https://www.swiss-athletics.ch/de/wettkaempfe/datenblaetter/

Hiirdenlaufe / Haies Minner | U23M | U20M | U18M | U16M | U14M | U12M | Frauen | U23W | U20W | U1BW | U16W | U4W | U12W
Distanz Hohe | Anzahl Abstinde
110m 106.7 10 13.72/9.14/14.02 X X
110m 99.1 10 13.72/9.14/14.02 X
110m 914 10 13.72/9.14/14.02 X
100 m 8338 10 13.00/8.50/10.50 X X X X
100 m 76.2 10 13.00/8.50/10.50 X
80m 76.2 8 12.00/8.00/12.00 X X
60m 762 6 11.50/7.50/ 11.00 5 X X"
X" Bei den_U12 (nur diese!!!) kann die Hiirdenhche flexibel durch den Organisator gewahlt werden (mind. 60cm, max.76.2 cm). Diese Regelung wurde im Sinne eines erleichterten Einstiegs festgelegt und ist natiirlich von der
Verfligbarkeit entsprechend verstellbarer Hirden abhangig.
400 m 914 10 45735140 X X X
400 m 76.2 10 45735140 X X X
300m 914 7 45/35/40 X X X
300m 8338 7 45/35/40 X
300m 76.2 7 45/35/40 X X X X
Steeple Manner U23m | U20m UigM | U16M | U14M U12M | Frauen | U23W | U20W | U1BW | U16W | U14W | U12W
914 28 Hindemisse
— +03cm 7 Wassergraben X X X
76.2 28 Hindemnisse
. +03cm 7 Wassergraben X X X
83.8 18 Hindemisse
. +03cm 5 Wassergraben X
76.2 18 Hindernisse
i +03cm 5 Wassergraben X

Hindernisbreite / haie longeur: min. 3.96

Wassergraben / fossé d'eau: 3.66. 2 cm
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